Kedves Versenyzo!

Szeretettel koszontliink az SZTE Olasz Nyelvi és Irodalmi Tanszék olasz nyelvi versenyének harmadik és
egyben utolso6 forduldjan a donté elétt. Miel6tt belekezdesz a feladatok megoldasaba, figyelmesen olvasd el a
versenyszabalyzatot.

Versenyszabalyzat:

A nyelvi verseny levelezé szakaszanak harmadik allomasan tovabbra is hibrid feliileten dolgozol. A feladatok
tobbségét a hagyomanyos PDF forméban talalod, mig néhanyat az online szabaduldszobaban helyeztiink el.
Az Ujabb szobaba az el6z6 munkalap interaktiv feladatainak megoldasa révén birtokodba jutott jelszoval tudsz
belépni. A most kézben tartott feladatlap a harmadik szoba kihivasaihoz tartozik. A szobaban elhelyezett
feladatok sikeres teljesitésével tudtok atjutni a negyedik, utols6é szobaba, méghozza annak a jelszonak a
segitségével, amelynek darabjait az interaktiv feladatok helyes megoldasaval kapjatok meg. Természetesen
tovabb kovethetitek Antonio torténetét, megismerhetitek, milyen fordulatokat vesz az élete. Am miel6tt még
elkezdenétek a munkéat, alaposan tanulmanyozzatok at a pontokba szedett szabalyokat:

1. Lépj be a Genial.ly interaktiv feliiletre. A kozépsd, pulzalé gombra kattintva felugrik az ablak, ahova
a szabaduloszobaba valo belépéshez sziikséges jelszot kell beirnod. Emlékeztet6iil: 1. ha az els6
szabaduloszobaba szeretnél bejutni, hasznald a Minestra di pietre jelszot; ha a masodik szobaba
szeretnél 1épni, ahol az el6z6 feladatlapot letolthetted, akkor ird be a COMPLIMENTONI jelszot; a
mostani, harmadik szoba jelszava pedig a PSNPCUU betlikombinacio volt. A tovabbi jelszavaknak e
feladatlap utmutatasai szerint juthatsz majd. Mindig figyelj a kis- vagy nagybetiis irasmodra.

2. A harmadik szobédba tehat ugy juthatsz be, ha a jobboldali pulzadl6 gombra kattintva beirod a
megszerzett betlikombinaciot (PSNPCUU) az alabbi felugré feliiletre:

0

I nserite le 7 lettere
iniziali della

password.

3. A harmadik szobdban a nyilak mentén alulrdl felfelé haladva juthatsz ahhoz a linkhez, ahonnan le
tudod majd t6lteni a pdf feladatlapot, ehhez azonban a szévegértési kviz megoldasaval most is meg
kell szerezned a let6ltési kodot. (Ne feledd, a jobb oldal felsé sarkaban talalhaté ikonra kattintva

lathatod, hol vannak elhelyezve az interaktiv feliiletek.):

4. Haladj végig a hallott szovegértés kérdésein. Ha a megoldasod nem jo, probalozz ujra a valasszal.
Ha helyes a valaszod, megkapod a feladatlap linkjéhez vezeto jelszé egyik betiijét, amely k6zépen



vagy a bal alsé sarokban tiinik fel z6ld szinnel. A betiik sorrendben vannak. Figyelj arra, hogy a felugro
betiiket jegyezd fel egy lpra, hogy utdna be tudd irni a jelsz6t a feladatlap letoltéséhez. A
JELSZOHOZ NAGYBETUKET HASZNALJ!:

0

Per scaricare il
documento inserite
le lettere della
password

A feladatok nyelvi szintje tovabbra is vegyes, de ha elegendd id6t hagysz a megoldasra, a szabad

eszkozhasznélatnak koszonhetden segitséget tudsz haszndlni: utdna tudsz nézni egy-egy szabalynak,

fel tudod eleveniteni az eddig tanult ismereteket, vagy épp eldre Iéphetsz egy kicsit a tanulmanyokban.

Figyelj mindig a szoveg kinalta nyelvi kontextusra, ha megfigyeled, milyen nyelvi kornyezetbe kell

beilleszteni egy-egy szot, nével6t, prepoziciot stb., a tanult szabalyok szinte automatikus alkalmazasa

elvezet a helyes megoldashoz. A pontvadaszat forrasa a feladatlap: igyekezz minél tobb feladatot

megcsinalni, hogy aztdn személyesen is talalkozhassunk a dontd forduldjaban.

A feladatlap Kkitoltésekor maradjon meg az eredeti pdf formatum, ne alakitsd 4t word

dokumentumma, mert a feladatlap szétesik. A Kitoltott feladatlapot emailben kérjiik visszakiildeni.

A feladatlapon id6érél idére be vannak iktatva a szabadulészoba interaktiv feladatai, amelyek

kitoltése kotelez6, de nem jar érte pont. (Pontot kizardlag a pdf feladatlap feladataiért kaphatsz.)

Ugyanakkor az interaktiv feladatok helyes megoldasaval birtokaba juthatsz az utolsé, Kivezeto

jelszohoz, amelyet kérni fogunk a dontében.

. Néhany hasznos tanécs az interaktiv feliilethez:

a. Hakilépsz a szobabdl, majd késobb ujra belépsz a munka folytatasahoz, a jelszot mindig kérni
fogja a feliilet, tehat érdemes fel- vagy megjegyezned.

b. Ha az interaktiv feliilet tobb elembdl allo feladategyiittest tartalmaz, annak minden egyes
darabja, majd a végén a teljes sorozat megoldasa is egy-egy jelszorészlethez juttathat. Tehat pl.
5 elembdl allo feladategylittes végén 6 jelszoelemet tudsz Gsszeszedni. Fontos tudnivald, hogy
az utolso elemet csak akkor kapjatok meg, ha eldtte mind az 5 feladat z6ld pipat kap, ehhez



viszont egyszerre kell megoldanotok mind az 5 feladatot, kiillonben mindig Gjra meg kell
csindlnod azokat is, amiket korabban mar megoldottal.

c. Egy-egy feladat megoldéasa utan a bal fels6 sarokban talalhaté kék, balra mutaté nyillal Iéphetsz
vissza a kiindulasi feliiletre. igy gond nélkiil dssze tudod gyiijteni mind a hat jelszorészletet.

d. A Learningapps feliileten clhelyezett feladatok esetében tanacsos a jobb felsé sarokban
talalhato teljes képerny6s nagyitasra rékattintani. fgy biztosan latszani fog minden kérdés és
kényelmesen meg tudod oldani a feladatokat.

e. Ha a Learningapps feladatok nyitofeliiletén a bal felsé sarokban egy sarga lampat latsz, azt
jelenti, hogy rékattintva segitséget talalhatsz a megoldashoz, ha elakadtal.

10. Az interaktiv feliileten a feladatok nincsenek sorrendben, a feladatlap jelzi, mikor melyiket Kkell
megoldanod. Soha ne feledd a helyes megoldasért jaro jelszodarabot kiirni. A feladatlap végén a
puzzle-bél négy mondat rakhaté ki: a sorok alkoté szavakat a jelzett vonalakra kiirva a
négyzetekbe keriilé betiik adjak a jelszot, amellyel beléphettek az utolso szobaba (15 nagybetii).
A harmadik szobat 2023. december 15-t6l nyitjuk meg. Ebben a szobaban a dont6 forduldjahoz
sziikséges informaciokat €s a szobeli témakdorok listajat fogod taldlni.

11. A feladatlap kitoltésére masfél honap all rendelkezésetekre. Bekiildési hataridd: legkésobb 2024.
januar 12. 24.00 éra.

12. Bekiildés eldtt ne feledjétek el Kkitolteni a feladatlap boritojat. Bekiildési cim:
szte.olasztanszek.verseny2022@gmail.com

Versenyiink elsédleges célja tovabbra is a nyelvtanulok motivaciojanak elomozditasa és segitése, a mérés mellett
ismereteik gyarapitdsa, ezért a szabad eszkozhaszndlatot nem csak megengedjiik, de kifejezetten tamogatjuk is. Célunk,
hogy a tanulok felismerjék, olasz nyelven ugyanolyan szabadon tudnak a napjainkat behdlozo szévegek vilagban
tajékozodni, mint angolul vagy magyarul, online és papiralapon egyardnt. A valtozatos autentikus szovegeknek
koszonhetoen kiléphetnek a nyelvkonyvek zart és limitalt vilagabol, és megmeritkezhetnek abban a gazdag nyelvi
valosagban, amely napjaink Olaszorszagat kezzelfoghato tavolsagba hozza szamukra. Masik fontos kiildetésiink egy
kérnyezettudatos verseny kidolgozasa: a kitélteshez nem kell a feladatsort kinyomtatni, kézvetleniil a pdf-ben kériink
dolgozni. A bekiildést szintén elektronikus formaban varjuk. Fontos, hogy a tanulok figyeljenek ra, hogy a megoldasaikat
folyamatosan mentsék.

Feladatok kidolgozasa és Osszeallitasa:
Dr. David Kinga
kozremiikodott: Kovacs Zita (valamint az SZTE tanarszakos hallgatéi: Balint Dorina,
Halasz Csenge, Hanyecz Réka, Keszeli Viola, Koncz Réka, Lorincz Julia Anna,
Makai Endre, Minarovics Réka, Szabo Nikolett, Szabolcsi Kata Sara, Szécs Gabor)
Nyelvi lektoralast végezte:
Anna Maria Cutrupia
anyanyelvi lektor

Jo munkat kivanunk!

Zentainé dr. Kollar Andrea Dr. David Kinga
tanszékvezetd egyetemi docens egyetemi adjunktus
SZTE Olasz Tansz¢k

tanarszakos hallgatoi



