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Kedves Kollégak!

Az EFOP-3.2.14-17-2017-00001 projekt egyik részcélja egy Uj, élményalapu, informalis, IKT-
eszkozokkel tamogatott idegennyelv-tanitasi mddszertan és eszkoztar kialakitdsa volt, amely mind a
tandrai, mind a tandran kivili kozépiskolai idegennyelv-oktatasban haszndlhatd. A mddszertan és
eszkoztar el6segiti az idegen nyelvi célkultira megismertetését a kozépiskolas didkok kodrében,
tovabba noveli a didkok motivacidjat és nyelvtudasat, emellett bGviti a kozépiskolai pedagdgusok
nem formalis, éilményalapu oktatassal kapcsolatos tudasat.

Az eszkoztar 42 feladatot tartalmaz, minden feladat leirdsa egységes sablont kovet.

Az eszkoOztdr elGszor az angol feladatokat tartalmazza, ezt kovetik a francia, német, olasz és spanyol
feladatok. A nyelveken belil nyelvi szint szerint rendeztik a feladatokat, A1-t6l B2 szintig.

Minden kedves felhasznaldnak jo valogatast és sikeres, motivald nyelvtanitast kivanunk:

Az eszkOztar osszeallitoi
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1. Angol nyelv

vulkanok, féldrengések

Cim NYELVI SZINT MODSZER
1.1 Fluency Dirill Al, A2, B1+ kooperativ tanulds
1.2 Mi folyik itt? A2 dramajaték
A kilvilag hangjai
1.3 Scattergories Bl+ jaték
1.4 Class Trip Bl+ kooperativ tanulas
1.5 Mystery Object Bl+ kooperativ tanulas
1.6 Lemeztektonika, B1-B2 felfedezéses tanulas, CLIL




1.1. Fluency Drill

Title Fluency Drill — Adapted from Jenise Rowekamp
Language English
Language level | Al, A2, B1+

Topic Any topic, depending on video

Method Warm up, cooperative learning

Interaction Pair work

pattern

Aim Increase fluency; introduce topics or review vocabulary
Equipment Computer and projector, slides or videos

Time Approximately 15 minutes

Preparation

Select a video that suits your lesson and students (suggestions below)

Description of
the task, steps

1. Put students into pairs. Assign them as Partner A or Partner B

2. Tell students that they will be working on fluency. Explain what fluency is
and why it’s important. There is only one rule for this activity: they must speak
in English the entire time without stopping, even if they can’t remember
words. This is a good opportunity to teach hesitation and circumlocution

techniques.

3. Student A should face the screen and Student B should face away

4, Play a video without sound. Depending on level, it should be 30 seconds to
2-minutes long

5. Partner A must describe the video to Partner B

6. When the video finishes, ask Partner B to explain what they heard. Ask
Partner A to fill in missing information

7. Have everyone face the screen and watch the video together

8. Repeat, this time with Partner B watching and Partner A listening

Other

Suggested videos:

Nature: Snake vs. Boa, iguana video

Low-level: Simon’s Cat videos




1.2, Mi folyik itt?” A kiilvilag hangjai

Nyelv »Mi folyik itt?” A kilvildg hangjai
Nyelvi szint A2
Téma hétkoznapi hangforrasok (targyak és cselekvések)

(EIményalapu
nyelvoktatasi)
madszer (ek)

dramapedagdgia: érzékelésfejlesztés — a hallas tudatositdsa

Résztvevik 2-24

szama

Munkaforma teljes csoport

cél gyakori hétkdznapi hangok felismerése és megnevezése;

folyamatos jelen id6 gyakorldsa

Felszerelés,
eszkozok

utasitaskartydk (20 db) az adott idegen nyelven

Lapozz egy konyvet!/ Turn the pages of a book.
Cipzarazd ki (be) a taskad!/ Unzip your bag (zip your bag shut).
Nyiss ki egy tépdzarat!/ Undo a Velcro.
irj ceruzaval!/ Write something in pencil.
Nyiss ki egy ablakot!/ Open a window.
Huzd el a figgbnyt! /Draw a curtain.
Huzd ki a széked! /Pull out your chair.
Sétalj!/ Menj oda az ajtdhoz!/ Take a few steps./ Walk./ Go to the door.
Kopogj a padon!/ Knock on the desk.
. Kopogj a falon!/ Knock on the wall.
. Dobogj a labaddal!/ Stomp your feet.
12. Tapsolj!/ Clap.
13. Csettints az ujjaddall/ Snap your fingers.
14. Szipogj!/ Sniff.
15. Kéhogj!/ Cough.
16. SOpord le az asztalt a kezeddel!/ Wipe your desk with your hand.
17. Torold le a tablat!/ Wipe the board clean.
18. Suttogd azt, hogy ,,Nem hiszem ell”/ Whisper ,| don’t believe it.”
19. Vegyél egy mély leveg6t!/ Take a deep breath.
20. Fujj egy nagyot (mintha lufit fujnal)!/ Fujj egy léggdmbot!/ Blow (as if
blowing up a balloon).

LooNOU R WN R

N
= O

Id6

5-7 perc

Felkészlilés

A kartyak elkészitése. J6, ha a kartyadkon szerepld targyak és cselekvések
el6fordultak korabbi érakon, de Uj szavakként is megtanulhatdk. (Ez esetben az
utasitaskartyakat magyarul kell késziteni vagy a tandar hozza létre valamennyi
hangot.)

A feladat leirasa,

A kovetkezd feladat soran a hallasunkat fogjuk hasznalni. Ritkan fordul el6, hogy
csak a fillinkre figyellink, néha észre sem vessziik, hogy milyen hangok vannak
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l[épések

koriléttiink, pedig ezek hatassal vannak rank. Erdemes az érzékszerveinket
fejleszteni, a benniinket éré hatasokat tudatositani.

1. Kérek egy dnkéntest, aki az utasitaskartyaknak megfelel6en hangokat fog
Iétrehozni. A csoport tagjait arra kérem, hogy csukjak be a szemiket, mikézben
csak a fiiliikkel arra figyelnek, hogy mi torténik éppen. Figyelem! Lesznek nagyon
halk hangok is.

2. Az 6nkéntes a kartyan levd leirdsnak megfelelGen (egyesével) létrehozza a
hangot.

3. Aki felismeri a hangot, felnydjtja a kezét, és megnevezi, hogy ,, mi folyik itt?”
vagy ,,mi torténik éppen?”. 5 kartydnként Gj dnkéntest kériink.

(esetleg: 4. A csoport kdzosen megismétli a mondatot.)
Variaciok:

- Kartyanként cseréllink: aki kitalalja a hangot, az kapja a kbvetkezd
utasitaskartyat. (llyenkor nehezebb elmélyedni, mert a tanar iranyitasa
folyamatosan jelen van.)

- Az 6sszes hangot ugyanaz az 6nkéntes produkalja; a tanuldk ,bekiabdlhatjak” a
megfejtést vagy a tanar kijel6li a valaszadét. (Ebben az esetben egy tanulé kiemelt
szerepet kap — ezzel akar nevelési célunk is lehet.)

- A tanar is bemutathatja a hangokat. A tanuldk taldlgatnak. (Ez a forma hasznos
lehet, ha varhatéan lennének idegen szavak az utasitdskartyakon.)

- Hallasversenyt rendeziink. Kett6-négy onkéntest kériink, akik szivesen tesztelnék,
hogy mennyire tudjak felismerni a hangokat. A csoport tagjai kdzt szétosztjuk az
utasitaskartyakat. Minden versenyz6 5 hangot hall, kézben folyamatosan
kommentadlnia kell, hogy mi torténik éppen. (PI. ,Valaki éppen lapoz.” De a tanar
be is mondhatja, hogy ki lesz a kbvetkezd hangadéd, igy a versenyzé mondhat;ja:
,DOri éppen lapoz.”)

Egyéb

mas nyelvtani szerkezetek gyakorlasara is alkalmas:
- meg kell nevezni a targyat, amellyel a hangot kiadtuk (A1)
- meg kell nevezni, hogy mi tortént éppen (A2-B1)

- bemelegitd/ felvezetd gyakorlatként hasznalhatd (pl. Milyen térténetet mesélnek
el a hangok? vagy Hogyan reagdalnal, ha ezeket a hangokat hallanad, mikdzben
telefonalsz a legjobb baratoddal?) (B1-B2)




1.3. “Scattergories”

Title “Scattergories”
Language English
language level | B1+

Topic Review of family, lifestyle, environment, education, and society themes

Method Game

Interaction Group work

pattern

Aim Students will be able to work cooperatively to recall vocabulary words they have
learned in class

Equipment Computer, projector, slides, and 1 score sheet per group

Time Approximately 45 minutes, depending on the competitiveness of students

Preparation

You may want to adjust the “categories” for each round, depending on the topics
and words you’ve covered in class.

Description of
the task, steps

1. Put students into small groups (2-5).

2. They will play a game called “Scattergories.” The goal is to review the
words and topics they’ve been learning in class. You will put 5 categories and 1
letter onto the screen. In groups, it’s their job to think of a word that fits into
each category that starts with the correct letter. Emphasize that they should try
to come up with a word their classmates won’t think of. Verbal directions for
this game tend to be confusing for students. Play through the “example” slides
as a whole class to make sure they understand.

3. Hand out the score sheets. Explain that they may only put one word into
each blank

4, For each round, give the students the categories and the letter, then start
the timer (the PPT begins with an optional “practice round”).

5. At the end of the three minutes, tell the students to stop writing.

6. Have each group report what word they put in each blank. Other groups

must listen, since the group only gets points for words that no other group has
written. Record the points for each group on the board.

7. At the end of the final round, have the groups tally their points to reveal
the winners!

Other

*Please make sure to make a new copy of the slides before making changes.

To simplify the game for lower levels, take away the rule that says each group
needs an original word. This makes the game less competitive, but also less
frustrating for lower levels.

You may also choose to make the categories simpler. For example, instead of
“object you find in a school, “you could simply write “object” or “verb” or “two
syllable word”.




1.4 Class Trip

Title Class Trip
Language English
Language level | B1+

Topic Nature and the environment

Method Cooperative learning (task-based)

Interaction Group work

pattern

Aim Students will be able to make decisions and solve problems using only English
Equipment “Class Trip!” and “Disaster!” worksheets

Time Approximately an hour

Preparation

Print worksheets, pre-teach nature/camping words

Description of
the task, steps

1. Put students into groups of 3-5.

2. Read the situation on the “Class Trip!” worksheet together as a class. Make
sure to pause and go through and define any words they don’t know.

3. After you’ve presented the situation, have each group discuss their own

experiences with nature. Do they have any useful skills for camping? Do they
enjoy nature? Do they think this trip will be fun or difficult? Ask each group to
share a few of these skills with the class. Write them on the board.

4, Give groups about 10 minutes to pick the 5 items they will bring on their
trip. They should base this on what skills their group has and what they think
they’ll want or need. They must stay in English the entire time.

5. Have each group report to the class which items they’ve chosen to bring.
Have them explain why they chose those things. Write the items each group
has on the board underneath the skills. If you want, you can give them a few
minutes to make changes before moving on.

6. Give out the “Disaster!” worksheet and read it aloud as a class. Make sure
students who chose the electronics cross them off their lists. Cross them off on
the board as well.

7. Give them about 15 minutes to choose which people they will allow in
their tent. Tell them to keep in mind which items they do and do not have

8. Have each group report which people they chose and why.

9. Assure them that all the campers got off the mountain safely. How do you

think they did it (which group had the best plan to rescue everyone?)?
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1.5 Mystery Object

Title

“Mystery Object” — Adapted from Elaine Tarone

Language

English

Language level

B1+ (this activity works for lower levels as well, but pictures must be changed!)

Topic Various

Method Warm-up, cooperative learning

Interaction Pair work

pattern

Aim Students will be able to talk around words they do not know, thereby increasing
their fluency in English

Equipment Computer and projector, printed pictures, slides

Time Approximately 20 minutes

Preparation

Make sure to select pictures that are appropriate for your class and level. You may
choose to select pictures around your theme for the week to work on vocabulary
(ex: nature). For lower levels, you should choose pictures that have obvious
differences, like color. For higher levels, the pictures can be similar. Cut the
pictures out.

Description of
the task, steps

1. Put students into pairs. Assign them as Partner A or Partner B

2. Tell students that they will be working on fluency, specifically what to do
when they don’t know a word. Explain why this is important.

3. Discuss what students can do when they don’t know a word (describe its

appearance, describe its function, explain where you’d use it, explain things
that are similar to it, etc.).

4, Project PPT. Go through the example together. As a class, come up with
different ways you could describe the object if you didn’t know the word.

5. Ask Partner A to face away from the screen. Partner B should face the
screen.

6. Give Partner A one of the pictures from the screen. Partner A should

describe the picture in as much detail as possible to Partner B, who will be
looking at 3 pictures. Based on Partner A’s description, Partner B must figure
out which picture Partner A is holding.

7. Encourage Partner B to ask questions to be sure that they’ve selected the
correct picture. They will be similar!

8. Once they’re sure they’re correct, they can check their answer.

9. Go through the activity as a whole class. What things were difficult to
describe? How did you do it? How else could you describe the picture?

10. Repeat the process, this time with Partner B describing and Partner A
guessing.
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1.6 Lemeztektonika, vulkanok, foldrengések

Feladat cime

Lemeztektonika, vulkanok, foldrengések

Nyelvi szint

B1-B2

(Elményalapu
nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

Felfedezéses tanulds, CLIL

Munkaforma

parmunka és csoportmunka

Felszerelés,
eszkozok

feladatlapok, szamitégép, kivetit6, internet-kapcsolat

1d6

tobb tandra, vagy szakkori alkalom, esetleg nyelvi tabor

A feladat leirasa,
[épések

A bevezetés soran a tandr rovid részletet vetit egy vulkankitérést bemutaté
videdbdl (pl.

https://www.youtube.com/watch?v=6Ys7uPivBLg). A filmrészlet megtekintése
utdn megkérdezi a didkokat az ehhez kapcsolédé érzelmeikrdl (mi torténik
ezeken a videdkon, mennyire veszélyes ez a helyzet, mit lehet tenni, ha ilyen
helyzetbe kerllink).

Ezt kovetben a didkok a lemeztektonikaval, a vulkanok és a foldrengések
kialakulasaval kapcsolatos szoveget dolgoznak fel parosaval. A szoveg
mondatait kell helyes sorrendbe rakniuk, az egész osztaly szamara elérhetd
abra vagy vided alapjan.

A paros egyik tagja a szoveg el részének (lemeztektonika) mondatait rakja
sorba, a paros masik tagja a szoveg masodik részének (vulkdnok és
foldrengések) mondatait, majd kozosen megbeszélik a teljes szbveget.

Ezutan az aldbbi feladatokat kapjak a didkok:

1. acsoportok utazast szerveznek (ma is aktiv) egy vulkani teriletre (EN:
Yellowstone National Park, IT: Napoly, Vezuy, ES: Kanari-szigetek, DE:
Laacher See vagy Vogtland vulkani terilet, FR: Chaine de Puys (Puy de
Dome, Puy de Sancy, Puy Pariou)

2. acsoport tagjai egy abrat készitenek a parkba latogatdkra leselkedd
lehetséges veszélyekrdl, csoportositjak is a veszélyeket (vulkani
tevékenységhez, allatvilaghoz, idGjarashoz, emberi tevékenységhez
kapcsolddd veszélyek)

3. acsoport tagjai egy rovid vazlatot irnak angol nyelven (1,5 — 2 oldal
dupla sorkdz, TNR 12) egy tervezett, a vulkani teriileten jatszé6dé
katasztrofafilmrél, ez tartalmazza a tervezett film fGbb szereplGinek
jellemzését és a katasztrofafilm torténetének kivonatat

4. acsoportok bemutatjak a munkajuk eredményét

12




Feladatlap

Forras:

https://www.sciencelearn.org.nz/resources/654-plate-tectonics-volcanoes-and-earthquakes
Kelly, Keith. 2009. Geography. Macmillan Publishers Limited.

Tectonic Plates

The crust of the Earth consists of rigid interconnecting plates (6 major plates and a few smaller

ones).

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
)
k)
1)

After collision one of the plates sinks under the other.

Along oceanic spreading ridges plates move away from each other.
Earthquakes and volcanoes are related to trench formation.

New plate material is produced along diverging plates.

Other plates move past each other.

Plates float on the astenosphere.

The material of the subducting plate melts into the astenosphere.

The third type of plate boundary is the convergent plate boundary.
These are called divergent plate boundaries.

This causes friction and heat.

This sinking is called subduction.

Trenches form along convergent plate boundaries.

Volcanoes and earthquakes

Volcanoes form in subduction zones.

a)
b)

c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
)
k)

Because of this tension rocks bend and crack suddenly.

During subduction continental plate material melts and mixes with the oceanic plate
material, and with the water.

Earthquakes happen where plates collide or move past each other.

In this process, water also subducts with the oceanic plate.

Shock waves spread out of the focus.

The colliding or moving plates cause a lot of tension under the surface.

The molten material reaches the surface violently through a vent.

The place where this happens is called the focus of the earthquake.

These shock waves cause the surface to tremble for some seconds.

This is called a volcanic eruption.

When an oceanic plate is pushed from the oceanic spreading ridge towards a plate boundary
with a continental plate, it subducts

13




Megoldas

Tectonic Plates

The crust of the Earth consists of rigid interconnecting plates (6 major plates and a few smaller ones).
Plates float on the astenosphere.

Along oceanic spreading ridges plates move away from each other.
These are called divergent plate boundaries.

New plate material is produced along diverging plates.

Other plates move past each other.

This causes friction and heat.

The third type of plate boundary is the convergent plate boundary.
After collision one of the plates sinks under the other.

This sinking is called subduction.

The material of the subducting plate melts into the astenosphere.
Trenches form along convergent plate boundaries.

Earthquakes and volcanoes are related to trench formation.

Volcanoes and earthquakes

Volcanoes form in subduction zones.

When an oceanic plate is pushed from the oceanic spreading ridge towards a plate boundary with a
continental plate, it subducts.

In this process, water also subducts with the oceanic plate.

During subduction continental plate material melts and mixes with the oceanic plate material, and
with the water.

The molten material reaches the surface violently through a vent.

This is called a volcanic eruption.

Earthquakes happen where plates collide or move past each other.
The colliding or moving plates cause a lot of tension under the surface.
Because of this tension rocks bend and crack suddenly.

The place where this happens is called the focus of the earthquake.
Shock waves spread out of the focus.

These shock waves cause the surface to tremble for some seconds.
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Feladatleiras a Lemeztektonika, vulkdnok, féldrengések cimii feladathoz

Bevezetés:

Barataiddal egy katasztréfafilmet szeretnétek forgatni, amely a Yellowstone Nemzeti Parkban
jatszodik. Mar sokat olvastatok a foldrajzérakon a vulkani tevékenységrél és hallottatok a park
természeti szépségeir6l.

Az utazasra valo késziilés soran egy brosurat fogtok dsszeallitani, majd felméritek és csoportositjatok
a lehetséges veszélyeket, amelyeket a park rejteget. Végil ezen informacidk alapjan egy 2 oldalas
kivonatot allitotok 6ssze egy, a parkban jatszédo katasztréfafilm szereplGirdl és a torténet f6
vonalardél.

Célok:
Képesek lesztek

e egy brosurat tervezni a Yellowstone Nemzeti Parkrol;
o felmérni a lehetséges veszélyeket;
e Osszeallitani egy rovid kivonatot egy katasztréfafilmrél.

A feladat

1. Készitsetek egy angol nyelv(i brosurat a Yellowstone Nemzeti Parkrél, amely a kbvetkezd
informacidkat tartalmazza: a park torténete, a park elhelyezkedése, a park megkozelitése, a
f6bb, vulkani tevékenységhez kapcsolddé latvanyossagok, a park allatvilaga,
szallaslehet8ségek.

2. Készitsetek egy abrat a parkba latogatokra leselkedé lehetséges veszélyekrél, csoportositsatok
is a veszélyeket (vulkani tevékenység, allatvilag, id6jards, emberi tevékenység).

3. lirjatok egy roévid vazlatot angol nyelven (1,5 — 2 oldal dupla sorkdz, TNR 12) a tervezett film f&
szerepl@irdl (rovid jellemzéssel) és a katasztrofafilm torténetének kivonatardl.

A folyamat:

1. A csoport tagjaival dontsétek el, hogy kinek mi lesz a feladata (brosura, lehetséges veszélyek
diagramba rendezése, a filmkivonat elkészitése).

Végezzétek el a kutatdmunkat és rendszerezzétek az informaciot.

Szerkesszétek meg a brosurat.

Allitsatok dssze az abrat.

Készitsétek el a film kivonatat.

o Uk wnN

Mutassatok be a csoportnak a brosurat, a diagramot és a fim kivonatat.
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Ertékelés

elégséges

kézepes

P

jo

jeles

Brosura a brosura a brosura angolul | a brosura angolul | a brosura angolul
magyarul van van, azonban a van, a kért van, a kért
kért informacidk nagy | informacidkat
informacidonak részét tartalmazza | tartalmazza
csak egy részét
tartalmazza
Abra Az dbra magyarul | Az dbra angol Az dbra angol Az dbra angol
van, hianyos nyelv(, néhany nyelv({, minden nyelvl, minden
veszélyt felsorol, csoportot csoportot
de nem minden felsorol, de felsorol,
csoporthoz csoportonként csoportonként
csak 1-2 legaldbb 3
lehetséges veszéllyel
veszélyt
Filmkivonat A filmkivonat A filmkivonat A filmkivonat A filmkivonat

magyarul van

angolul van,
hidnyzik a
szereplék
bemutatdsa vagy
a torténet
kivonata

angolul van, a
szereplék
bemutatasa
pontos (1-3
szerepld), a
torténet kivonata
nem mindig
kévethetd

angolul van, a
szereplék
bemutatdsa
(legalabb 4-5)
pontos, a torténet
kivonata jol
kovethetd

Hasznos weboldalak:

e apark torténete
https://www.nps.gov/yell/learn/historyculture/park-history.htm

https://en.wikipedia.org/wiki/Yellowstone_National_Park

e apark elhelyezkedése

https://en.wikipedia.org/wiki/Yellowstone_National_Park

e apark megkozelitése

http://www.yellowstonenationalpark.com/

e apark dllatvilaga
https://www.nps.gov/yell/learn/nature/index.htm

https://en.wikipedia.org/wiki/Yellowstone_National_Park
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e afdbb, vulkani tevékenységhez kapcsolddé latvanyossagok
https://www.yellowstonepark.com/things-to-do/top-ten

https://en.wikipedia.org/wiki/Yellowstone_Caldera

o szillas:
https://www.nps.gov/yell/planyourvisit/lodging.htm

https://www.nps.gov/yell/planyourvisit/campgrounds.htm

www.booking.com

https://www.sciencelearn.org.nz/resources/654-plate-tectonics-volcanoes-and-earthquakes
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2. Francia nyelv

Cim NYELVI SZINT MODSZER
2.1 Kultarara jellemezé Al interkulturalis nevelés
sajatossagok
2.2 Elterjedt sztereotipiak Al interkulturalis nevelés

a franciakrol és
Franciaorszagrol

2.3 Les animaux et leur Al1-A2 kooperativ tanulas,
parole szamitdgépes tanulas

Az allatok és beszédiik

2.4 ,Mifolyik itt?” A A2 dramapedagodgia
kiilvilag hangjai

2.5 Minden csalad mas (?) A2 projektmunka

2.6 Les gestes dans la A2 interkulturalis nevelés,
communication / kooperativ tanulds

Gesztusok a
kommunikacié soran

2.7 Hires franciak B1 projektmunka, digitalis
torténetmesélés

2.8 Nézziink a B1 interkulturalis nevelés,
sztereotipiak mogé! kooperativ tanulas
2.9 Gastronomie: B1-B2 projektmunka

fromages et vins /
Gasztronomia: sajtok és
borok
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2.1 Kultdrara jellemz6 sajatossagok

Feladat cime

Traits spécifiques d’une culture

Nyelv francia
Nyelvi szint Al
Téma Ember és tdrsadalom

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

Interkulturalis nevelés

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma egyéni munka és kooperativ tanulas: kiscsoportos
munkaforma (3-4 f6)
cél a sztereotipias gondolkodds meghaladasa a sajat kultdrank

sajatossagaira vald reflexié révén; kulturalis ismeretek
bévitése

Felszerelés, eszk6zok

internet (vagy a képek el6zetes let6ltése), a mellékelt
feladatlap

1d6

1 tandra

Felkésziilés

A feladat leirasa, l1épések

1. acsoportok kapnak egy-egy rajzot, amelyek a
magyarokkal kapcsolatos sztereotipidkat

tartalmaznak. Forras: https://moly.hu/konyvek/lackfi-

janos-milyenek-a-magyarok

https://moly.hu/konyvek/lackfi-janos-milyenek-meg-

a-magyarok

https://moly.hu/konyvek/lackfi-janos-harom-a-
magyar-igazsag
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Lackfi Janos
Milyenek a magyarok?

F. Szathmary lotwdn rajzaival

Harom a magyar igazsag

. Szathmary Istvan rajzaival

2. acsoportok a rajzok és el6zetes ismereteik alapjan a
tobbieknek bemutatjak a felismert sztereotipidkat —
akar magyarul.
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a sztereotipiak egyszer(i megfogalmazasa franciaul,
majd az egyes kijelentések véleményezése (Qu’est-ce
gue tu penses: c’est vrai ou faux?)

a mellékelt feladatlap kiosztasa, kitoltése (egyszer(i
mondatokkal vagy csak egy-egy kifejezéssel, abraval,
rajzzal)

a valaszok bemutatasa, a nyelvi szinthez képest nehéz
tartalmak pantomimes eljatszasa, a kilonbo6z6
vélemények 6sszevetése, reflexio a kulturaspecifikus
sajatossdgok relativitasarol.

Melléklet

1. Salutations

16. Concept de I'honnéteté/la loyauté

2. Vouvoiement/tutoiement

17. Amitié

3. Hospitalité

18. S’habiller branché

4. Importance du temps

19. Plats

5. Peintures

20. Formules de politesse

6. Valeurs

21. Mimique et gestes

7. Littérature

22. Concepts sur soi-méme
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8. Coutumes liées a I'’éducation des enfants

23.

Ethique de travail

9. Attitudes liées a I'espace personnel

24.

Coutumes religieuses

10. Responsabilités des enfants et des ados

25.

Rituels religieux

11. Gestes exprimant que tu comprends ce
gu’on t’a dit/ce dont il s’agit

26.

Concept de la beauté

12. Coutumes liées aux fétes

27.

Reégles du comportement poli

13. Musique 28. Attitude face aux personnes agées
14. Danse 29. Role de la famille
15. Féte 30. Vision du monde générale
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2.2 Elterjedt sztereotipiak a franciakrdl és Franciaorszagrol

Feladat cime

Clichés répandus sur les Frangais

Nyelv francia
Nyelvi szint Al
Téma A francidkkal kapcsolatos sztereotipidk

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

Interkulturalis nevelés

Résztvevbk szama

az egész osztaly

Munkaforma teljes csoport; 3-4 f6s kiscsoportok; egyéni munka
cél kommunikdcios készség javitasa; interkulturalis érzékenység

fejlesztése

Felszerelés, eszk6zok

Szamitogép, internet, projektor; vided;

https://www.youtube.com/watch?v=0CIAyHEFTrQ

1d6

1 tandra

Felkészilés

El6zetes otthoni feladat: milyen, egyes nemzetekhez
kapcsolddo sztereotipiakat ismernek?

A feladat leirasa, [épések

1. Atémara valé rahangolddas: népszerl sztereotipidk
kiilonb6z6 nemzetekkel kapcsolatban. Beszélgetés.
(Egész osztaly)

2. Azl. melléklet feladatlapjanak megolddsa. (Egyéni
munka.)

3. Atanuldk Franciaorszagrdl és a franciakrél sz6l6
ismereteinek 6sszegy(ijtése. (Egész osztaly)

4. Avidedé megtekintése el6tt csoportok formalasa,
amelyek kiilonb6z6 szempontokbdl figyelik a kisfilmet.

5. https://www.youtube.com/watch?v=0CIAyHEFTrQ

6. Al melléklet feladatlapjanak kitoltése. (Egyéni
munka.)
7. A megoldasok megbeszélése. (Egész osztaly)

Egyéb

kapcsolddo tantargyak: foldrajz, térténelem,
muivészettorténet, irodalom
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l. melléklet:

1. Fejezd be a megkezdett mondatot.

Tout le monde sait que...

=

L ooNOU R WN

Les Frangais....
Les Anglais...
Les Italiens...
Les Espagnoils...
Les Russes...
Les Allemands...
Les Chinaois...
Les Suisses...
Les Japonais...

. Les Hongrois...

ce sont ceux qui copient le plus les autres et qui piquent les plus les idées des autres.
sont mafieux.

sont des barbares.

parlent fort, vivent le soir, mangent de la paella et boivent de la sangria.

ont complétement accros aux petites machines signées Nintendo.

sont fans de thé.

sont pessimistes.

aiment la précision.

adorent le camembert.

se nourrissent exclusivement de saucisses et de biere.

2. Bévitsd a listat mas nemzetekkel vagy a mar emlitett nemzetek mds sztereotip jellemzGivel!

1. melléklet

A latott vided alapjan fejezd be az aldbbi mondatokat!

Tous les Frangais

vivent:
mangent:
boivent:
portent:

Les Frangais les plus célébres sont:

En France:

le monument le plus connu est:

(€S wrvieeeeieeiirreen, etles i, sont grossiers.

on a une machine bizarre: ......cccccvvveeeeevciiiee e, .

le sport populaire est .....ccccceeeeveeeeiciieeeeeeens .

0N est toUJoUrs €N ...cccevvveeeerieeenineenns Lo TN =] o TP PRPPN .

Les mots francais que tout le monde connait sont:
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2.3 Les animaux

Feladat cime

Les animaux et leur parole

Nyelv francia
Nyelvi szint Al-A2
Téma allatnevek és allathangok (hangutanzé szavak) elsajatitasa

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

kooperativ tanulds; szamitdgépes tanulas

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma az egész osztaly
kiscsoportos munka (4 f6s csoportok)
egyéni munka
cél az allatnevekkel kapcsolatos székincs és a hangutanzé szavak

elsajatitasa; szdbeli kifejez6készség fejlesztése
nyelvi kreativitds fejlesztése

csoporton beliili egyittm(ikodés erdsitése

Felszerelés, eszk6zok

projektor, internet, vided, szamitdgép vagy tablagép;

papir (karton), toll

1d6

2 tandra

Felkészilés

- a tanuldk részérdl otthoni munka: az allatokat és neveiket
tartalmazo vided megnézése,
https://www.youtube.com/watch?v=MkPrLedzgjc a f&bb
allatnevek atismétlése: a vided alapjan 15 allatnév kiirasa a
flizetbe, csoportositva (eml6s6k, madarak...)

- a tanar részér6l: az allatokat és az allatok leirasat tartalmazo
domindk elkészitése

A feladat leirasa, l1épések

1. az otthon gydijtott allatneveket egyltt atbeszéljik, névelGvel
egyutt felirjuk a tablara

2. dllatok és allathangok, a hozzajuk tartozd igék és
hangutdnzdé szavak elsajatitasa az aldbbi vided alapjan:
https://www.youtube.com/watch?v=8CewBpVGpR8 (YouTube,
2’46 min; 23 allat és hang), a legfontosabb allathangok és
hangutdnzé szavak felkeriilnek a tablara

3. a tanar a csoportok szamanak megfelelé példanyban el6re
elkésziti az dllatneveket tartalmazé domindkat,
amelyeken a kép nem tartozik 6ssze a leirdssal; az a
feladat, hogy minden csoport Osszepdrositja az allatok
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képét és leirasukat.

4. a feladat megolddsdnak ellenGrzése a csoportok kozotti
verseny keretében: az egyes csoportokbdl valaki
felolvassa egy-egy allat leirdsat, a tébbi csoportnak ra kell
jonnie, melyik allatrél van sz6, amelyik csoport a
leggyorsabban valaszol, az mondhatja kovetkezé Adllat
leirdsat

5. otthoni feladat: a didkok kézzel rajzolva vagy szamitogépes
programmal szerkesztve egy-egy, kilonbozé allatokbdl
Osszeszerkesztett hibrid allatot rajzolnak, a képet
behozzak a kdvetkez6 tandrara

6. egyéni munka: a kdvetkez6 tanéran mindenki bemutatja és
roviden jellemzi a sajat hibrid allatat, amelynek francia
allatnevek 6sszeolvasztdsabodl képzett nevet is ad (pl. chat
+ abeille = chabeille stb.) utana képeket

Egyéb

A kovetkezd dOrdra a didkok képeket cserélnek, és mindenki
egy, mas altal készitett hibrid dllatot mutat be

3. lépéshez: allatneveket és az allatok leirdsat tartalmazdé nyelvtanuld kartyak forrasa:
https://fr.islcollective.com/resources/printables/worksheets doc docx/dominos sur les animaux

avec texte/animaux-dominos-animaux/10739
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Je suis gris, gros et
fort. J'habite en
Afrique. Je mange
des feuilles. J'ai une
lengue trompe.

Je suis trés petite et
grise. J'ai une longue
queue. J'aime le
fromage.

Je ressemble a un
cheval qui aurait mis
un pyjama blanc &
rayures noires.

Je suis rose et vis
dans ure porcherie.
J'ai un groin et une
queue en tire-

| bouchon.
Je suis un ruminant.
Je me nourris
principalement
d'herbe. Je donne du

 lait et de la viande.
Je suis long et je
rampe. Je mange des
animaux de petite
taille. Je peux étre

| dangereux.
Je suis un mollusque.
Mon corps est
protégé par une
coquille. Les Francais
aiment me manger !
Grice & mes mains et
mes pieds je suis
agile et grimpe oux
arbres. J'aime les

| banares.
Je vis dans les pays
froids. Je marche
sur la glace ou nage
dans l'eau mais je ne
peux pas voler.

Je suis un félin avec
une criniére. Je suis
le roi des animaux,
Je suis carnivore.

Je suis une boule de
poils qui ronronne. Je
chasse les siseaux,
les poissons et les
souris.

| Fidele compagnon de

I'homme, jaime jouer
avec mon maitre.
Jaboie parfois trés

| fort!

J'ai quatre pattes. Je
vis & la ferme et je
donne du lait, de la
viande et de la laine.

Je suis un dangereux
reptile. Je marche et
Je nage. Mes dents
affilées sont
redoutables.

Je suis un marsupial
australien qui saute
et boxe | Mes petits
se cachent dans ma

| poche.

Je suis uninsecte
rayures qui fabrique
le miel. Attention &
mes piglires !

Je suis un reptile et
porte ma maison sur
mon dos. Je suis un

peu lente et jadore

| la salade.

Je suis un
mammifére carnivore
qui hiberne lhiver.
Jaime dormir dans
ma grotte,
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5. Iépéshez: hibrid allatokra példa: fotdmontdzs (forrds: Pinterest)

kakaskutya (coqgchien) tigorilla (tigorilla)

https://www.pinterest.fr/pin/466052261418482781/
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2.4 A kiilvilag hangjai —Les bruits du monde entourant

Nyelv francia
Nyelvi szint A2
Téma hétkdznapi hangforrasok (targyak és cselekvések)

(EIményalapu nyelvoktatasi)
madszer (ek)

dramapedagdgia: az érzékelés fejlesztése — a hallas érzékének
tudatositasa

Résztvevbk szama

4-12

Munkaforma teljes csoport
3-4 f6s kiscsoportok
cél gyakori hétkdznapi hangok felismerése és megnevezése;

felszolité méd gyakorlasa; az ,étre en train de faire qch”
szerkezet elsajatitdsa, gyakorlasa

Felszerelés, eszk6zok

utasitaskartyak (20 db) francia nyelven

1. Lapozz egy konyvet!/ Tourne la page d’un livre.

2. Cipzérazd ki a taskad!/ Ouvre la fermeture éclair de ton

sac.

Nyiss ki egy tépdzarat!/ Ouvre un velcro.

irj ceruzavall/ Ecris quelque chose avec un crayon.

Nyiss ki egy ablakot!/ Ouvre une fenétre.

Huzd el a fuggonyt! / Ouvre le rideau.

Huzd ki a széked! / Sors ta chaise.

Sétalj!/ Menj oda az ajtéhoz!/ Fais quelques pas. Va a

la porte.

9. Nyisd ki az ajtét! / Ouvre la porte.

10. Kopogj a padon!/ Frappe sur ton bureau.

11. Kopogj a falon!/ Frappe sur le mur.

12. Dobogj a labaddal!/ Tape du pied.

13. Tapsolj!/ Tape des mains.

14. Csettints az ujjaddall/ Claque tes doigts.

15. Szipogj!/ Renifle.

16. K6hogj!/ Tousse.

17. S6pord le az asztalt a kezeddel!/ Essuie ton bureau
avec ta main.

18. Torold le a tablat!/ Essuie le tableau.

19. Vegyél egy mély levegét!/ Respire profondément.

20. Fujj egy nagyot (mintha lufit fujnal)!/ Fujj egy
léggombot!/ Souffle (comme si tu soufflais un ballon).

O NV AW

Id6

15-25 perc

Felkészilés

a kartyak elkészitése: idealis esetben a kartyakon szerepl6
targyak és cselekvések el6fordultak korabbi érakon, de Uj
szavakként is megtanulhatdk (ez esetben az utasitdskartyakat
magyarul kell késziteni vagy a tandr hozza létre valamennyi
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hangot)

A feladat leirasa, lépések

A kovetkez6 feladat soran a halldsunkat fogjuk haszndlni. Néha
észre sem vesszik, milyen hangok vannak koriiléttink, pedig
ezek is hatdssal vannak rank. Erdemes az érzékszerveinket
fejleszteni, a bennlinket éré hatdsokat tudatositani.

1. A tanar kér egy onkéntest, aki az utasitdskartyaknak
megfelel6en hangokat fog létrehozni. A csoport tagjait arra
kéri, hogy csukjak be a szemiiket, mikozben csak a fillkkel
arra figyelnek, hogy mi torténik koralottik.

2. Az 6nkéntes a kartydn levé leirdsnak megfelelGen
(egyesével) létrehozza a hangot.

3. Aki felismeri a hangot, felnyljtja a kezét, és francidul
megnevezi, ,mi folyik itt?” vagy ,,mi torténik éppen?”. A tanar
5 kartyanként 0j 6nkéntest kér.

4. Az Uj kifejezések rogziilését elGsegitd, a csoporton belili
egylttm(kodésre alapozo feladat-varidcio: kartyanként
cserélédnek a hangok létrehozéi, és aki kitaldlja a hangot, az
kapja kovetkez6 utasitaskartyat.

5. A felszélitd mdd gyakorlasat el6segité nyelvtani feladat:
csoportmunka 3-4 f6s csoportokban: a csoport valamely tagja
tobbes szam 2. személy(ivé atalakitva felolvassa a kartydkon
lev6 utasitdst, a csoport tobbi tagja ezt végrehajtja. (Egy kis
id6re valészinlleg hangzavar lesz az éilményalapu éran, de a
mozgas serkenti a didkok aktivitasat). 5 kartydnként cserélédik
az utasitas-ado didk személye, hogy a tobbes szam 2. személy(i
felszélitas gyakorlasandl mindenkire sor keriljon.

6. Szintén nyelvtani feladat (kontrasztiv jellegd): feltételezve,
hogy a csoport tagjainak az elsé idegen nyelve az angol, ahol
|étezik folyamatos jelen, a tanar elmagyarazza, hogy a
francidban az épp most zajlé cselekmény kifejezésére az ,,étre
en train de faire qch” szerkezet hasznalatos. Ennek a
szerkezetnek a gyakorldsara a hangforrasokkal kapcsolatos,
jelen idejd magyar példamondatokat mond a tanar, amelyet a
didakok franciara forditanak, pl.

- Vigyazz, épp most esik le egy cserepes virag az asztalrél. —
Une plante est en train de tomber de la table.

Egyéb

- bemelegitd/ felvezetd gyakorlatként hasznalhato (pl. Hogyan
reagalnal, ha ezeket a hangokat hallanad, mikézben
telefonalsz a legjobb baratoddal?) (B1-B2)

- a kovetkezd érara a feladat: 5, valamilyen mas érzékkel
(tapintads, szaglds) kapcsolatos példamondat irdsa, amely
tartalmazza az 6rdn elsajatitott szerkezetet

- ez tovabbi nyelvtani szerkezet, pl. a visszahato igék
haszndlatat is elGkészitheti (la porte s’ouvre stb.)
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2.5 Minden csalad mas(?)

Feladat cime

Chaque famille est différente(?)

Nyelv francia
Nyelvi szint A2
Téma Ember és tarsadalom

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

projektmunka

Résztvevbk szama

az egész osztaly

Munkaforma egyéni munka és kooperativ tanulds: kiscsoportos
munkaforma (3-4 f6) 6tvozése
cél interaktiv képességek fejlesztése; csoporton beliili kooperacio,

kulturdlis ismeretek bévitése

Felszerelés, eszk6zok

szamitdgép, internet, vided-alkalmazas, képi adatbazisok,
képregénykészit6 alkalmazasok (pl. https://storybird.com)

1d6

projektmunka, 2-3 tandra alatt kivitelezhet6

Felkészilés

az el6z6 drdkon a tanar megismerteti a tanuldkkal az
alkalmazandé programot, majd egyiitt begyakoroljak a
hasznalatat

A feladat leirasa, [épések

1. Bevezet6 beszélgetés a csaldad (megvaltozott)
szerepérél a kamaszok életében. (Egész osztaly.)

2. Avided megtekintése, megbeszélése kérdések
alapjan, p. ex: Comment trouves-tu la famille Bélier?
Quelle est I'attitude de Paula (la jeune fille) face a sa
famille? En quoi consiste son réle particulier? (Egész
osztaly.)

https://www.youtube.com/watch?v=tEgw97vpkDM
3. A mellékelt feladatlap kitoltése. (Egyéni munka.)

4. Az egyes rubrikdkba beirt valaszok kiscsoportban
torténd 6sszehasonlitdsa, megbeszélése.

5. A csoportok az egész osztdly el6tt ismertetik munkajuk
eredményét a hasonldésagok és kilonbségek
kiemelésével.

6. Csoportmunka (esetleg otthon): a hasonlésagokbdl
kiindulva rovid képregényt alkotnak képregénykészitd
szoftver, esetleg alafest6 zene segitségével Ma vie en
famille cimmel.

7. Akész képregényt minden csoport bemutatja az egész
osztaly el6tt, a létrehozott alkotasokat elhelyezik egy
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mindenki szamara elérhetd online feltleten.
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Melléklet

1. A quel(s) membre(s) de votre famille
ressemblez-vous? En quoi consiste cette
ressemblance?

6. A quelle fréquence rencontres-tu ta famille
éloignée?

2. Quelles sont les fétes et les traditions dans ta
famille?

7. Quel est le role de tes fréres et
sceurs/cousins et cousines dans ta vie?

3.Y a-t-il de grands repas familiaux? Quels plats
prenez-vous?

8. Présente les choses les plus importantes pour
toi. (Pense par exemple a des valeurs, a des
buts a atteindre, a des loisirs.)

4. Dans ta famille, qu’est-ce qu’on entend par
bonnes maniéres/maniéres impolies? Quelle
éducation familiale as-tu eue? (a la table, avec
des invités, au téléphone etc.)

9. Caractérise vos vacances en famille.

5. Quels vétements portes-tu a des occasions
particuliéres?

10. A la base de tes réponses, comment
pourrais-tu caractériser la culture de ta famille?
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2.6 Les gestes dans la communication

Feladat cime

Les Francais et leurs gestes

Nyelv francia
Nyelvi szint A2
Téma gesztuskommunikdcid, kultdra-specifikus gesztusok

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

interkulturalis nevelés, kooperativ tanulasi technikak

Résztvevbk szama

az egész osztaly

Munkaforma az egész osztaly
kiscsoportos munka (3-4 f6)
cél csoporton  bellli egyuttmdkodés fejlesztése, kulturalis

ismeretek bévitése, kommunikdacio gyakorldsa

idiomatikus kifejezések elsajatitdsa

Felszerelés, eszk6zok

gesztusokrdl készitett rajzok (legaldbb négy-6t kilonbozs, és
mindegyikbdl négy darab)

1d6

1 tandra

Felkészilés

- sz6kartyak elkészitése

- a tanar kivalaszt néhany a célnyelvi kultdrara jellemzé
gesztust, lehet6leg olyat, amelynek nem nyilvanvalé a
jelentése

A feladat leirasa, l1épések

1. az idegen nyelven torténd tdrsalgds soran is lényeges a
nonverbalis kommunikacid, és ezen beliil is a testbeszéd: az
oran a francia nyelvhez k6t6d6 gesztus-kommunikaciordl lesz
sz0

2. rdhangolddas: elsé lépésként az eurdpai kultiraban
egyezményesnek tekintheté gesztusok attekintése (hat
gesztus) csoportonként két csomag szokartya segitségével: az
egyiken a gesztus rajza, a masikon a gesztus jelentésének
leirasa talalhatd, ezeket kell 6sszepdrositani

3. utana térink rd a francia kultdra-specifikus gesztusokra: a
tanar harom-négy fOs csoportokat hoz l|étre, és minden
csoportnak négy rajzot ad, amelyeken kilénb6z6 gesztusok
vannak

4. a csoport tagjai egymas kozott megbeszélik, hogy szerintiik
mit jelenthetnek az adott gesztusok — kozben a tanar
folyamatosan figyeli a munkajukat, és ha sziikséges, segiti Gket

5. minden csoport kivalaszt egy-egy tipikusan francia gesztust,
az osztaly el6tt egy mini-szitudcidba agyazva eljatssza a
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jelentését — a tobbi csoport elmondja, hogy szerintik
eltalaltak-e a gesztus jelentését, 6k is ugyanerre gondoltak-e

6. ezutan a tandar kiosztja a szokartydk masik felét, amely a
gesztusok leirdsat tartalmazza, és az egész osztallyal egyitt
atbeszélik, tisztazzdk a gesztusok jelentését

7. utolsd |épésként minden csoportbdl egy-egy tanuldé az
osztdly el6tt bemutatja a gesztus jelentését, egy tipikus
szituacid eljatszdsaval

8. a tanar tovabbi székartyakat oszt ki a csoportoknak (rajzzal
és felirattal), a kovetkezd ordra az a feladat, hogy ezek
jelentésének otthon nézzenek utana

Egyéb A hazi feladatként kapott gesztusok illusztrdldsara minden
csoport kitaldl egy mini szituacidt, amelyet a tandéran el6ad a
tobbieknek

2. lépéshez:

A gesztusokat tartalmazd székartyak forrdsa: https://french.hku.hk/dcmScreen/lang2043/gestes.htm

(A}
ﬁ
{
1 ."/ /
- Excellent ! Bravo ! - Non, merci ! - Chut!
Le pouce levé indique On refuse poliment quelque chose en levant la main, L’index posé
I'approbation, les félicitations la paume tournée vers I'extérieur, la téte inclinée sur les levres
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- Excellent ! Extra ! Se tourner les pouces - Pourvu que ¢a marche !

Le pouce et l'index forment un petit  On suggere avec ce geste que L'index croise le majeur

cercle, les autres doigts sont ouverts, quelqu'un n'arien a faire, pour exprimer I'espoir que
le visage sourit. Ce geste exprime qu'il perd son temps quelque chose que I'on
I'appréciation, en particulier d’un plat inutilement entreprend se passera bien

3. lépéshez:

A gesztusokat tartalmazd székartyak forrasa: https://french.hku.hk/dcmScreen/lang2043/gestes.htm

- Des clous ! - Mon oeil ! [variante] Et ta soeur ?

La main semble jeter quelque chose On exprime son incrédulité en tirant le bas de
par dessus |'épaule. On refuse ainsi de I'oeil a I'aide de I'index. Ce geste indique qu'on
rendre service, ou une proposition refuse de croire a quelque chose qui nous est dit

gui nous semble exagérée
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- Il me rase celui-la ! - La ferme!

Le dos de la main passe rapidement sur la joue, Les doigts font un mouvement qui imite une
le visage prend un air ennuyé. Ce geste signale bouche qui se ferme. On demande ainsi,
assez

gu'on est lassé d'une situation, ou d'une personne rudement, a quelgu’un de se taire.

8. lépéshez: A tovabbi gesztusokat tartalmazé szokartyak forrasa:
https://instruction2.mtsac.edu/french/liberte3/chapitre12/gtest.htm

j’en airas le bol! La barbe! Il a un verre dans le nez. C'est cher.
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2.7 Hires franciak

Feladat cime

Hommes célébres en France

Nyelv francia
Nyelvi szint B1
Téma Ember és tarsadalom: hires franciak

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

digitalis torténetmesélés

projektmunka

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma egyéni munka és kooperativ tanulas: kiscsoportos
munkaforma (3-4 f§) 6tvozése
cél interaktiv, kreativ képességek fejlesztése; csoporton belili

kooperacio, digitdlis kompetencia fejlesztése, kulturalis
ismeretek bévitése; a tanuldk képesek legyenek mult id6ben
torténet elmesélésére

Felszerelés, eszk6zok

szamitégép, internet, vided-alkalmazas, képi adatbazisok,
WordArt (sz6felh6 készitése) https://wordart.com/create,
video- és képregénykészit6 alkalmazdasok (pl.
https://storybird.com)

1d6

projektmunka, 2-3 tandra alatt kivitelezheté

Felkésziilés

az el6z6 érakon a tandr megismerteti a tanuldkkal az
alkalmazandé programot: egyiitt begyakoroljak a WordArt
haszndlatat; mult id6 hasznalata: az imparfait és a passé
composé alkalmazasa

A feladat leirasa, l1épések

1. adiakok kapnak egy, a tandr altal szerkesztett, hires
francia emberek neveit tartalmazé széfelhét,
amelyben a vezeték- és a keresztnevek kilén
szerepelnek; csoportmunkaban minél tébb vezeték- és
keresztnevet kell Gsszeparositaniuk (azt is
megbeszéljiik, miért kakasforma a széfelhé (a
Franciaorszagot jelképezé gall kakas szimbdluma)

2. atanuldk el6zetes ismereteik és internet segitségével
csoportmunkaban kigydjtik, hogy milyen terileten
alkottak maradanddt azok a hires franciak, akiknek
megtalaltak a teljes nevét

3. acsoportok az egész osztaly el6tt ismertetik munkajuk
eredményét, és minden csoport kivalaszt egy-egy hires
személyt, akinek a bérébe bujva el fogja mesélni
élettorténetét

4. egyéniotthoni kutatémunka munka:
informdcidgydjtés a kivalasztott személyrél és képi
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anyagok gytjtése kilonb6z4 (internetes, nyomtatott
stb.) adatbazisokbdl, lexikonokbdl

5. csoportmunka: a tandrdn a torténet vazanak
megtervezése, a szoveg megalkotdsa

6. otthoni csoportmunka: a digitalis torténet
megalkotdsa képregény vagy videdkészitd szoftver
alkalmazasaval (esetleg: okostelefonos applikacioval,
kilonb6z6 vagdprogramok segitségével, alafesté
zenével)

7. amunka eredményének (vided, képregény)
bemutatadsa az egész osztaly el6tt, a mult id6k
alkalmazasaval, a produktumok véleményezése, majd
az anyagok felhelyezése egy kézosen elérhet6 online
fellletre

Egyéb

- a feladat variansai lehetnek: hires francia n6k vagy frankofén
hirességek (irok, mlvészek, sportoldk stb.), igy a projektmunka
a — francia nyelvoktatasban lényeges — frankofdnia témakorét

is el6készitheti

- a projekt a mult id6k gyakorlasanak lezaré, a szamonkérést
el6készité feladata is lehet

Melléklet az 1. Iépéshez:

sz6felhd 1étrehozasa WordArt programmal https://wordart.com/create

HENRL

S

AUGUS Humey 1y g <
ROUSSEAY
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2.8 Nézziink a sztereotipiak mogé!

Feladat cime

Regardons derriére les stéréotypes

Nyelv francia
Nyelvi szint B1
Téma Ember és tarsadalom, interkulturalis szemléletformalas

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

Interkulturalis nevelés, kooperativ tanulds, dramapedagdgia.

Résztvevbk szama

az egész osztaly

Munkaforma Kiscsoportos (2-3 f6), majd parmunka.
cél Interaktiv, kreativ képességek fejlesztése; csoporton belili

kooperacio, interkulturdlis ismeretek bévitése. A tanuldk
képesek lesznek egy (elképzelt) személyrél érdekes portrét
késziteni, majd ennek alapjan riportot késziteni és el6adni.

Felszerelés, eszk6zok

Szamitdgép, internet, projektor; a mellékelt kép, vided:
https://www.youtube.com/watch?v=fC6YV65JJ6g

https://genius.com/Maitre-gims-la-meme-lyrics

1d6

1-2 tandra vagy 1teljes szakkor

Felkésziilés

(Esetleg el6zetes szdbeli hazi feladat:) Qu’est-ce que vous
pensez: comment les autres nations trouvent les Hongrois?
Comment est-ce que nous trouvons nous-mémes? Est-ce que
ces « portraits » sont réels?

A feladat leirasa, l1épések

1. Beszélgetés az elGzetes feladat kapcsan. Hetero- és
autosztereotipidk a magyarokrdl. (Egész osztaly.)

2. A mellékletben kozolt kép altalanos
problematikajanak megfogalmazasa: jellegzetes
sztereotipidk. (Egész osztaly.)

3. Az egyes rajzok altal dbrazolt konkrét sztereotipiak
részletes leirdsa, a problémak megfogalmazasa. (2-3
f6/rajz: par- vagy kiscsoportos munka.)

4. A csoportok az egész osztaly elStt ismertetik munkajuk
eredményét.

5. Renaud Rebillaud & Vianney: La méme cim(i videoclip
megtekintése :
https://www.youtube.com/watch?v=fC6YV65JJ6g

6. Alatvany és a szoveg kulcsszavainak segitségével a
problematika felismerése. (Csoportmunka).

7. Csoportonként két-két szerepld kivalasztasa, portréjuk
felvazoldsa — annak alapjan, ahogyan elG6szo6r
megjelennek a clipben. (Csoportmunka.)

8. Portréjuk kiegészitése a clip egészének ismeretében.
(Csoportmunka.)
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9. A problematika részletes megbeszélése a portrék és a
dal szovege alapjan. (Egész osztaly.)

10. Fiktiv riport készitése a clipben lathato fekete
sulyemeldvel (a parmunkat kedvel&knek), illetve (pl.
Ne pas juger sur I'apparence cimmel) személyes
élmény irasbeli megfogalmazasa a témardl (az egyéni
munkat valasztdknak).

11. Ariportok bemutatdsa és a személyes beszamoldk
megosztasa. (Egész osztaly.)

-l ', 07, W AUND

Melléklet a 2. |épéshez:
Pénélope Bagieu: Qu’est-ce qui vous étonne aujourd’hui dans la société francaise?
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2.9 Gastronomie: fromages et vins

Feladat cime

Promenade gastronomique en France: fromages et vins

Nyelv francia

Nyelvi szint B1

Téma francia gasztrondmia felfedezése: hires tajegységek, sajtok és
borok

(EIményalapu nyelvoktatasi) projektmunka

maodszer (ek)

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma teljes csoport; 3-4 f6s kiscsoportok; egyéni munka
cél kommunikdcios készség javitasa; csoporton beliili

egylttm(ikodés el6segitése, a gasztrondmiahoz kapcsoldédd
székincs és a kulturdlis ismeretek bdvitése; érveld szoveg irasa

Felszerelés, eszk6zok

Szamitogép, internet, projektor; vided; képes adatbazisok:
http://www.terroirs-france.com/vin/fromage.htm

[d6

tandra, esetleg nyelvi tdbor keretében projektmunka, 2-3 nap

Felkésziilés

az el6z6 érdkon elsajatitott, a gasztrondmidval kapcsolatos
székincs, valamint a francia és a magyar étkezési szokasok
kozotti kiilonbségek atismétlése

A feladat leirasa, [épések

1.

A témadra vald rahangolddas: a francia kultura szerves
része a gasztrondmia, azon belil is a sajt- és a
borkultira. Az el6z6 6ran kapott otthoni feladat
bemutatasa: rovid felkésziilés utan minden kiscsoport
az egész csoport elétt bemutatja francia konyha
valamely, szdmara érdekes sajatossagat

egy rovid vided megnézése:
https://www.youtube.com/watch?v=rfOo7Zwy6vo
»Quels vin avec quels fromages?” (3’52 min, YouTube),
a feliratok segitik a szovegértést: kiscsoportonként a
sajtokra és a borokra vonatkozo jelz6k kigy(jtése
(fondant, crémeux... plein de fruits stb.)

egész csoport: a vided francia nyelv(, szébeli
Osszefoglaldsa, majd egy rovid fogalmazdas formajaban
valé leirdsa

A képes adatbazis (http://www.terroirs-
france.com/vin/fromage.htm) alapjan a tanar altal
elkészitett, kinyomtatott dokumentumok feldolgozasa,
atbeszélése (egész csoport): a kiillénb6z6 sajttipusok
bemutatasa (puha allagu, penészes, érlelt sajtok stb.),
a legismertebbekbdl esetleg kdstold, a hozzajuk
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5.

6.

7.

tartozo tdjegységek megnevezése, a kivetitett
térképen valé megkeresése

)

A didkok 3-4 f6s csoportokat alkotnak és a ,,Régions’
cim(, sajtokat és borokat tartalmazo rajzos térkép
alapjan kivalasztanak maguknak egy-egy tajegységet.

Szovegalkotas: a didkok otthon egyéni munkaként
adatbazisok alapjan informacidkat gydjtenek a
kivalasztott tajegységrdl, rovid fogalmazast irnak rdla,
amelybe a tajegységhez kapcsolédd sajtokat és
borokat is beleszovik

tandrai munka: ezekbél a fogalmazasokbdl a
kiscsoportok egy utazasi iroda szamara képekkel
illusztralt, rovid, frappdns propagandaszovegeket
készitenek, majd az egész csoport el6tt széban
bemutatjak a munkajukat: amellett érvelnek, hogy az
altaluk kivalasztott sajt- és borvidéket miért érdemes
meglatogatni

Egyéb

kapcsolddo tantargy: foldrajz

|épéshez: Régions: http://www.terroirs-france.com/vin/fromage.htm

Wins d Blsace
-Gyl
.Rll}Liﬂa

Pliand [
= ues B
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Tonnocn'w Thance

Le Guide des Vins de France
http://www.terroirs-france.com/vin/fromage.htm

Vin et Fromage

Voici quelques grands classiques de combinaisons fromage et vin:

vache - brebis - chévre - bleu

-, .
%{ - rﬁ Beaufort Chablis
o Wit

Camembert Boursin

Vin blanc sec (Sancerre)
Vin rouge fruité (Beaujolais)

Champagne !
Brie de Meaux |Bordeaux rouge
Bourgogne rouge

Bordeaux rouge
Beaujolais

Camembert

Beaufort
Champagne

Chaource Sancerre
Chablis

Vin blanc sec (Sancerre)
Comté Vin rouge léger (Beaujolais)
e o 7 Vin jaune du Jura

Brie de Meaux

Vin rouge de Bordeaux, Cotes du Rhone ou
Coulommiers Languedoc.
Sauvignon Blanc pour un vin blanc

Vin blanc de Bourgogne
Epoisses Vin doux (Sauternes)
Marc de Bourgogne

Livarot Pomerol
Tokay d'Alsace
Munster Biere !

Epoisses
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Tomme de Savoie

Roquefort

Chévre

Crottin de Chavignol

Gewdrztraminer
Vin rouge corsé (Céte-Rotie ou Chateauneuf-
du-Pape)

Pont I'Eveque

Vin rouge: Pinot Noir, Pomerol ou Saint-
Emilion

Reblochon

Vin blanc de Savoie
Vin rouge fruité (Beaujolais)

Saint Marcellin

Vin rouge des Cotes du Rhone (Chateauneuf
du Pape ou Gigondas)

Saint Nectaire

Vin rouge fruité et léger (Beaujolais)

Vin rouge medium des Cotes du Rhone

Tomme de .
. (Crozes Hermitage)
Savoie L ) .
Riesling ou Savoie pour un vin blanc
Fromage de Brebis
Jurangon
o -Irat
ssau-iraty Graves blanc
Roquefort Vin doux (Muscat, Porto ou Sauternes)

Banon

Vin doux de dessert
Rosé de Provence

Chabichou du Poitou

Vin blanc de Loire (Sancerre ou Pouilly-
Fumé)

Cheévre

Vin blanc de Loire (Sancerre ou Pouilly-
Fumé)
Merlot

Vin blanc de Loire (Sancerre ou Pouilly-

Crottin de Chavignol | Fumé)

Sauvignon Blanc

Valencay

Sancerre ou Chablis
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Fourme d'Ambert

Bleu

Bleu Vin doux (Porto ou Sauternes)

d'Auvergne Vin rouge corsé (Cahors ou Cétes du Rhone)
Vin rouge medium des Cotes du Rhéne

Fourme (Crozes Hermitage)

d'Ambert Saumur Champigny

Sauternes
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3. Német nyelv

Cim NYELVI SZINT MODSZER

3.1 Freizetaktivitaten - Al Dramapedagdgia

Activity

3.2 Tapsol-ugrik-csettint Al, A2, Bl Dramapedagdgia

3.3 Wer passt zu mir? Al1-B2 Dramapedagdgia

3.4 Supergeil Al, A2 Médiapedagdgia

3.5 Soziometrische Al, A2 Kooperativ tanulas

Ubungen

3.6 Emocionalis A2 Dramapedagdgia

mondatok

3.7 Personenbingo A2, B1 Kooperativ tanulds

3.8 Personen B1 Kooperativ tanulds

beschreiben und erraten

3.9 Orszagismereti blog B1, B2 Kooperativ tanulas;
Projektmddszer;
Médiapedagdgia; Szamitdgépes
tanulds; (Interkulturalis nevelés)

3.10 Kavéhazban — Im B1, B2 Dramapedagodgia

Café
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3.1 Freizeitaktivitaten-Activity

Feladat cime

Freizeitaktivitdten-Activity

Nyelv - Deutsch
Nyelvi szint Al
Téma Freizeit
(EIményalapu nyelvoktatasi) Drama

maodszer (ek)

Résztvevik szama

Ca. 10 Schiilerinnen

Munkaforma

Einzelarbeit, Plenum

cél

Freizeitaktivitdten benennen kdnnen, Wortschatzerweiterung;
Wiederholung und Festigung: Verben: Infinitiv, 1. und 2.
Person Singular; Negation

Felszerelés, eszkozok

Stifte und Zettel

1d6

Ca. 20 Minuten, je nach GruppengrofRe und Vorkenntnissen

Felkésziilés

Einige Freitzeitaktivitaten sollten evtl. schon bekannt sein (zB.
lesen, singen, schwimmen usw.)

A feladat leirdsa, lépések

1. Schreibt und zeichnet in Einzelarbeit zwei (oder mehr)
Aktivitaten auf einen kleinen Zettel, die man in der Freizeit
machen kann. (Die Lehrperson geht herum und unterstitzt die
Schiilerlnnen, falls sie die deutschen Begriffe dafiir noch nicht
kennen; neue Begriffe werden an die Tafel geschrieben.)

2. Die Zettel werden gefaltet und eingesammelt.

3. Jeder zieht zwei (oder mehr) Zettel. Nun muss jeder die
Begriffe vorspielen bzw. pantomimisch darstellen. Die anderen
raten.

4. Wer einen Begriff erraten hat, muss den vorspielenden
Schiler bzw. die vorspielende Schilerin fragen, ob er/sie das
gerne macht oder nicht. Der/Die andere muss antworten und
rickfragen. (z.B.: A: Schwimmst du gerne? Magst du
schwimmen? B: Ich schwimme gerne. Ich mag schwimmen. Ich
schwimme nicht gerne. Ich mag schwimmen nicht. Und du? A:
Ich auch. Ich auch nicht.) Dann ist der nachste dran. (Ein
Musterdialog kbnnte/sollte an die Tafel geschrieben werden.)

Egyéb

Diese Aufgabe kénnte auch schwieriger gestaltet werden. Z.B.
unbegrenzte Themenwahl; ein Begriff muss vorgespielt
werden, ein anderer muss erklart werden u.a.
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Szabadidds tevékenységek — Activity

Feladat cime

SzabadidGs tevékenységek- Activity

Nyelv Német nyelv
Nyelvi szint Al
Téma Szabadidé

(EIményalapu
nyelvoktatasi) modszer (ek)

Drama

Résztvevik szama

kb. 10 tanuld

Munkaforma Egyéni munka, teljes csoport
cél SzabadidGs tevékenységek megnevezése; Székincsbivités;

Ismétlés és megerdsités

Felszerelés, eszkozok

Ceruza, cetlik

1d6

Kb. 20 perc, a csoport nagysagatdl és el6zetes tudastoél fliggben

Felkésziilés

Egyes szabadidGs tevékenységeknek ismertnek kell lenni (pl.
olvasas, éneklés, Uszas)

A feladat leirdsa, l1épések

1. Egyéni munkaban a tanuldk felirnak, felrajzolnak két (vagy
tobb) tevékenységet egy kis cetlire, amit szabadidében csinalni
lehet. (A tanar kérbe megy és segit a didkoknak, ha német
fogalmat/kifejezést még nem tudjak, az Uj kifejezések felkerilnek
a tablara)

2. A cetlik 6sszehajtva és 6sszegydjtve

3. Mindenki huz két (vagy tobb) cetlit. A cetlin szerepl6
kifejezést/fogalmat az egyik didk eljatssza pl. elmutogat. A tobbiek
kitalalnak.

4. Aki a kifejezést kitaldlta, kérdeznie kell az eljatsz6tdl, hogy
szivesen csindlja-e az adott szabadid@s tevékenységet. A kérdezett
tanulé valaszol és visszakérdez. (pl. A: Schwimmst du
gern?/Szivesen Uszol?,Magst du schwimmen?/Szeretsz Uszni? B:
Ich schwimme gern./En szivesen Uszok. Ich mag
schwimmen./Szeretek Uszni. Ich schwimme nicht gern./En nem
szivesen Uszok. Ich mag schwimmen nicht./En nem szeretek Uszni.
Und du?/Es te? A: Ich auch./En is, Ich auch nicht/En sem.) Ez utan
jon a kovetkez6. (Egy minta parbeszédet, dialogust fel kell irni a
tablara.)

Egyéb

Ezt a feladatot neheziteni is lehet. Pl. nincs meghatarozott
témavalasztas; egy fogalmat/kifejezést kell eljatszani, egy masikat
elmagyarazni.
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3.2 Tapsol — ugrik — csettint

Feladat cime

Tapsol-ugrik-csettint

Nyelv Német nyelv
Nyelvi szint Al-A2-Bl
Téma Klatschen- springen- schnippen

Rahangolddas
Tapsolj — ugorj — csettints az ujjaiddal

(EIményalapu
nyelvoktatasi) modszer
(ek)

Dramapedagdgiai — Erzelmek feloldasa, a stressz oldasa tanérak,
foglalkozasok el6tt

Résztvevik szama

A teljes nyelvi csoport

Munkaforma

Paros munka

cél

A feladat a jobb agyféltekét hozza mlkddésbe és eltereli a
figyelmet a hibakrdl.

Felszerelés, eszkozok

Nincs

1d6

5 —10 perc, amennyit a tanar rdszan

Felkésziilés

Nincs

A feladat leirdsa, lépések

A tanuldkat véletlenszer(ien parba allitjuk.

A tanar elmagyarazza a feladatot. A tanuldknak szamolniuk kell
német ein-zwei-drei...

1. Azegyik tanulé mondja, hogy eins, a masik zwei, az elsé
ismét drei... és ezt hdromszor vagy négyszer megismétlik.
Minél gyorsabban teszik, anndal hatdsosabb, mert nem
tudnak a tévesztéseikre koncentrdlni. Nem kell megallni
gondolkodni. ©

2. Az elsé tanulé az Eins helyett tapsol, a masodik tanulé
mondja, hogy zwei az elsé mondja ismét, hogy drei... ebbdl
is hdrom vagy négy kor javasolt. Minél gyorsabban kell
reagalni, ne gondolkodjanak sokat.

3. Az els6 tanulé tapsol, a masodik zwei helyett ugrik egyet,
az els6 mondja, hogy drei,

4. Az els6 tanuld tapsol egyet, a masodik ugrik, az els6 most
csettint egyet az ujjaval. Az utolsé (4) kdrre mar nem
mondanak szdmokat, hanem csak a fenti tevékenységeket
végzik — tapsol — ugrik- csettint is legaldbb harom kor
javasolt.

Egyéb

Csak parban érdemes jatszani, csoportban nem, mert harom f6s
csoport esetén mindenki csak egy szamra vagy tevékenységre
koncentralna. A cél a gyorsasag és az agy kikapcsoldsa, athangoldsa
a kovetkez6 feladatra, tandrara.
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3.3 Wer passt zu mir?

Benennung/Titel der
Aufgabe

Wer passt zu mir?

Sprache

Deutsch

Niveaustufe

Al-B2

Thema

variabel/offen

Methoden zum
handlungsorientien
Unterricht

Improtheater

Anzahl der Teilnehmer

am besten geeignet fiir groBe Gruppen; mind. 4

Rahmen: Einzelarbeit,
Partnerarbeit,
Gruppenarbeit

Gruppenarbeit

Ziel: Output - Was
konnen sie am Ende?

je nach Niveaustufe: einfache Aussage- und Fragesatze; Komposita
aus Substantiven bilden.

Materialien, Gerate

keine

Zeit, 5 Minuten, 15
Minuten, eine ganze
Stude bzw. AG

je nach Stimmung, Niveau und Ideen der Gruppe ca. 15 Min.

Vorbereitung

Je nach Sprachniveau sollte der Ablauf mit einigen Beispielen gut
erklart werden.

Beschreibung der
Aufgabe, Schritte

1. Die Gruppe stellt sich so im Raum auf, dass eine allen
gleichermalien gut zugangliche Mittelflache entsteht.

2. Jemand (zunachst die Spielleitung) stellt sich in die Mitte
und sagt: ,,Ich bin der/die/das x — wer passt zu mir?”
Beispiel: ,Ich bin der Zahn — wer passt zu mir?”

a. Je nach Niveau kann dieser Satz abgewandelt
werden, es geht auch ohne Satz nur mit den
Schlagwortern.

Beispiel: ,(der/ein) Zahn”

3. Dazu sollte eine entsprechende Geste/Bewegung
(Standbild) ausgefiihrt werden. Hier zdhlt Fantasie!

4. Nun dirfen sich spontan zwei Personen zum Standbild
gesellen und es um ihre assoziierten Ideen erweitern. Dazu
sagen sie: ,Und ich bin der/die/das y.” Hierbei gilt: Wer am
schnellsten eine passende Idee gefunden hat, darf in die
Mitte rennen.

Beispiel 1: ,,Und ich bin die Birste.” (= Zahnbdrste)
Beispiel 2: ,,Und ich bin das Rad.” (= Zahnrad)
a. Je nach Niveau kann dieser Satz abgewandelt
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werden, es geht auch ohne Satz nur mit den
Schlagwortern.
Beispiel: ,(die/eine) Burste”

5. Die erste Person sucht sich daraufhin die Assoziation aus,
die ihr am besten gefillt und sagt: ,,Ich nehme den/die/das
y.” (Vorsicht: Akkusativ!) und verlasst dann mit der
entsprechenden Person das Standbild.

Beispiel: ,,Ich nehme die Birste.”

a. Je nach Niveau kann dieser Satz abgewandelt
werden, es geht auch ohne Satz nur mit den
Schlagwortern.

Beispiel: ,(die/eine) Burste”

6. Die allein verbleibende Person ist das neue Element, zu
dem jetzt alle wieder eine komplett neue, passende
Assoziation bilden dirfen. Dazu wird der Satz ,,Ich bin
der/die/das x — wer passt zu mir?” wiederholt.

Beispiel: ,Ich bin das Rad — wer passt zu mir?”

Sonstiges

Hier geht es besonders um Assoziationen und Tempo. Es sollte
nicht zu lange Uberlegt werden, im Zweifelsfall sollten auch
,kreative” Losungen zugelassen werden, um das Spiel im Fluss zu
halten. Eingreifen kann erforderlich sein, wenn in einer groBeren
Gruppe immer dieselben in die Mitte rennen.
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Ki passzol/illik hozzam?

Feladat cime

Ki passzol hozzam?

Nyelv Német
Nyelvi szint Al1-B2
Téma Varidlhatd/nyitott

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Dramapedagdgia

RésztvevGk szama

Leginkdbb nagy csoportnak alkalmas; Legalabb 4 {6

Munkaforma

Teljes csoport

cél

Minden nyelvi szintt6l: egyszer( kérdések, kijelentések; Fénevekbdl
Osszetett szavak képzése

Felszerelés, eszkozok

Nincs

1d6

Hangulattdl, nyelvi szinttdl és a csoport otleteitél fuiggben kb. 15
perc

Felkésziilés

A nyelvi szinttél fliggéen a feladat menetét egy-egy példan keresztil
jol elmagyarazni

A feladat leirdsa, l1épések

1. A didkok felallnak és gy helyezkednek el a teremben, hogy
minden didk szdmdra jél megkozelithets hely j6jjon létre. (pl. a
didkok kort alkotnak)

2.(Jaték leirds) Valaki beall kozépre és azt mondja: ,,Ich bin
der/die/das x- wer passt zu mir? En vagyok a/az x- ki passzol
hozzam?”

Példa: ,Ich bin der Zahn- wer passt zu mir? En vagyok a fog- ki
passzol hozzam?”

Nyelvi szinttdl fligg6en modosithatd ez a mondat, lehet mondat
nélkul is, csak kulcsszavakkal. PI. ,,(der/ein) Zahn- (a/egy) fog”

3. Ehhez kell egy megfelel6 gesztust, mozdulatot (szobrot)
megvaldsitani. Itt szdmit a fantazia!

4. Ehhez a szoborhoz spontan csatlakozik két személy és Gk ezt, az

otleteikkel kib&vitik. Azt mondjék: ,Und ich bin der/die/das y-Es én
vagyok a/az y.” Itt szamit: Aki a leggyorsabban egy passzold Gtletet
taldlt, az fut kozépre.

1. Példa: ,Und ich bin die Briiste./ En vagyok a kefe.” >(die
Zahnbriste- a fogkefe)
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2. Példa: ,,Und ich bin das Rad./ En vagyok a kerék.”—>(das Zahnrad- a
fogaskerék)

A nyelvi szinttél fliggéen mddosithatd a mondat, lehet mondat
nélkul is, csak cimszavakkal. Pl. ,(die/eine) Burste- (a/egy) kefe”

5. Ezt kbvetGen az els6 személy kivalasztja azt az asszociaciot, ami
neki a leginkabb tetszik és azt mondja: ,,Ich nehme den/die/das y./
En a/az y-t valasztom.” (Figyelem: Targyeset/Akkusativ!) és utana
elhagyja a megfelel6 személlyel a szobrot.

Példa: ,Ich nehme die Biirste./En a kefét valasztom.”

A nyelvi szinttél fligg6en mddosithatd a mondat, lehet mondat
nélkul is, csak cimszavakkal. Pl. ,(die/eine) Burste- (a/egy) kefe”

6. Az egyediil maradt személy lesz az Uj elem, akihez mindenkinek
egy teljesen Uj, passzold asszocidciot kell Iétrehozni. Ehhez a
mondatot megismétli ,Ich bin der/die/das x — wer passt zu mir? En
vagyok a/az x — ki tartozik hozzam? PI. ,Ich bin das Rad - wer passt zu
mir?/ En vagyok a kerék — ki passzol hozzam?”

Egyéb

Ez feladat kiilondsen az asszocidcidkra és a tempdra vonatkozik. Nem
kell tul hosszan gondolkodni, bizonytalansag esetén a kreativ
megolddsok megengedettek, igy a jaték folyamatos marad.
Sziikséges beavatkozni, ha egy nagy csoportban mindig ugyan azok a
didakok futnak kozépre.
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3.4 Supergeil

Feladat cime

I”

»Supergei
Hallot szoveg értése videoclippel

Nyelv Német nyelv
Nyelvi szint Al1-A2
Téma Bevasarlas

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Médiapedagogia

RésztvevGk szama

A teljes nyelvi csoport

Munkaforma

egyéni munka; paros munka; plénum

cél

Hallott szbveg értése — élelmiszerek neveinek gyakorlasa

Hor-Seh-Verstehen liben; einige Lebensmittel und andere
Székincsfejlesztés

Felszerelés, eszkdzok

Szamitogép, hangfal, feladatlap (csatolasban), videdrészlet:
https://www.youtube.com/watch?v=jxVcgDMBU94 (3:14)

1d6

kb. 25 perc

Felkésziilés

A videdt letdlteni vagy internetes hozzaférés esetén lejatszani
Feladatlap fénymasoldsa

A feladat leirdsa, l1épések

1. A videot lejatszani hang nélkil (kb 4 perc)

Feladat: egyéni munkaban jegyzeteket késziteni a kdvetkezd
kérdésekhez?

Mit [atsz a bejatszdsban? Melyeket ismered mar? Milyen
videdbejatszas lehet ez?

Plénumban megbeszélni.

2. A feladatlapot (hézagos szoveg) kiosztani és kétszer lejatszani a
videdrészletet hanggal.

Feladat: egészitsd ki a hianyzé szavakat.

3. Beszéld meg a szomszédokkal a lehetséges megoldasokat,
beszéljétek meg a szoveg tartalmat.

4.Plénumban beszéljék meg a szoveget, ellenérizzék le a
megoldasokat és olvassak fel. Még egyszer feltessziik a kérdést:
Milyen vided volt ez?

Egyéb -

Dalszoveg: http://www.songtexte.com/songtext/der-
tourist/supergeil-734ef2al.html;

Ha tetszik a dal, akkor még egyszer le lehet jatszani. R4 kell mutatni,
hogy a super sz6 nagyon sokszor elGfordul.

Ezutan prospektusok vagy internetes oldalak segitségével adhatunk
egy feladatot. Van 40 Eurdd.Mit vennél a hétvégére?
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A dal teljes szévege

Supergeil Songtext

Super siB, super sexy, super easy, supergeil.
Super Leute, super lieb, super Love, supergeil.
Super Uschi, super Muschi, super Sushi, supergeil.
Super heftig, super deftig, super lassig, supergeil.
Super fit, super fresh, super Lifestyle, supergeil.
Super Power, super stark, super Markt, supergeil.

Es ist supergeil, supergeil.
Richtig supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.
Denn du bist supergeil.

Super Knister, super Knusper, super Snack, supergeil.
Super Freunde, super spritzig, super Party, supergeil.
Super Optik, super chillig, super Cookies, supergeil.
Super Sonntag, super Montag, super lazy, supergeil.
Super crunchy, super tasty, super crazy, supergeil.
Super fruchtig, super lecker, super smooth.

Es ist supergeil, supergeil.
Richtig supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.
Denn du bist supergeil.

Es ist supergeil, supergeil.
Richtig supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.
Denn du bist supergeil.

Sehr, sehr geile Sachen hier.
Bio ist auch sehr, sehr geil.
Sehr geile Bioprodukte, toll.

Es ist supergeil, supergeil.
Richtig supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.
Denn du bist supergeil.

Guck ma hier, sehr, sehr geile Fritten, super.
Sehr geiler Dorsch Ubrigens, sehr geil.

Oh hier, Klopapier, oh, das ist aber weich.
Sehr, sehr geil, super.
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Feladat:

Aufgabe: Erganze die fehlenden Wérter und Wortbestandteile. Du siehst und horst das Video
(https://www.youtube.com/watch?v=ixVcgDMBU94) zweimal. Besprich anschlieBend Deine
Ergebnisse mit Deinem Sitznachbarn. Erganzt gegenseitig noch offene Liicken. Tauscht Euch auch
iiber den Inhalt des Videos aus.

Supergeil Songtext

Super , super , super easy, supergeil.
Super , super , super Love, supergeil.
Super , super Muschi, super , supergeil.
Super heftig, super , super , supergeil.

Super fit, super fresh, super Lifestyle, supergeil.

Super Power, super , super , supergeil.

Es ist supergeil, supergeil.
supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.

Denn du bist supergeil.

Super Knister, super Knusper, super , supergeil.

Super , super spritzig, super , supergeil.
Super Optik, super chillig, super , supergeil.

Super tag, super tag, super lazy, supergeil.

Super crunchy, super tasty, super crazy, supergeil.

Super , super , super smooth.
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Es ist supergeil, supergeil.
supergeil, supergeil.

Ich find's supergeil, supergeil.

Denn du bist supergeil.

Es ist supergeil, supergeil.
supergeil, supergeil.

Ich find's supergeil, supergeil.

Denn du bist supergeil.

Sehr, sehr geile Sachen hier.
ist auch sehr, sehr geil.

Sehr geile , toll.

Es ist supergeil, supergeil.
supergeil, supergeil.
Ich find's supergeil, supergeil.

Denn du bist supergeil.

Guck ma hier, sehr, sehr geile , super.
Sehr geiler Gbrigens, sehr geil.
Oh hier, , oh, das ist aber weich.

Sehr, sehr geil, super.
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3.5 Soziometrische Ubungen

Benennung/Titel der
Aufgabe

Soziometrische Ubungen

Sprache

Deutsch

Niveaustufe

Al1-A2

Thema

Kennenlernen

Methoden zum
handlungsorientien
Unterricht

Kooperatives Lernen

Anzahl der Teilnehmer

funktioniert am besten in groRen Gruppen (ca. 10-20 Personen)

Rahmen: Einzelarbeit,
Partnerarbeit,
Gruppenarbeit

Gruppenarbeit

Ziel: Output - Was
kénnen sie am Ende?

Je nach Niveau: das Alphabet der Zielsprache; in Satzen oder
Fragmenten Uber sich Auskunft geben; personenbezogene Fragen
stellen.

Materialien, Gerate

keine

Zeit, 5 Minuten, 15
Minuten, eine ganze
Stude bzw. AG

Ja nach soziometrischen Variablen 5 — 15 Min.

Vorbereitung

Es sollten geniigend soziometrische Variablen liberlegt werden, die
den Teilnehmerlinnen SpaR machen.

Beschreibung der
Aufgabe, Schritte

1. Optional: Bewegungsphasen mit Musik.

2. Die Teilnehmerlnnen spazieren durcheinander in der Mitte
des Raumes. Auf Signal (opt.: wenn die Musik angeht oder stoppt)
sollen sie sich in einer Reihe aufstellen nach sog. soziometrischen
Variablen, z.B.: Kbrpergrofie, SchuhgrolRe, Anzahl der Geschwister,
Alter, Haarlange, Vor- oder Nachname (alphabetisch), ...

3. Die Aufstellung (Wo ist vorne, wo hinten?) sollte
selbstorganisiert, d.h. ohne Eingreifen der Spielleitung erfolgen.
4, Die Aufstellung kann, je nach Niveaustufe, unter

Anwendung von Frage- und Antwortsatzen (,Wie alt bist du?” —
»lch bin 14 Jahre alt.”) geschehen.

5. Die Spielleitung Uberprift jede Aufstellung, indem jede
Person laut die jeweilige Variable sagt, je nach Niveaustufe in
einem ganzen Satz (,,(Ich bin) 17 (Jahre alt).”)

6. Stimmt die Reihenfolge nicht, tauscht die Spielleitung die
Spielerinnen, bis sie stimmt.
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Sonstiges

Besonders geeignet fiir den ersten Tag.
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Szociometriai feladat

Feladat cime

Szociometriai feladat

Nyelv Német
Nyelvi szint A1-A2
Téma Ismerkedés

(EIményalapu
nyelvoktatasi)
madszer(ek)

Kooperativ tanulas

RésztvevGk szama

Leginkabb nagy csoportban mikodik (10-20 személy)

Munkaforma Csoportmunka
cél Nyelvi szinttdl fliggben: célnyelvi ABC; Egész vagy tdmondatokban

informaciot adni magarél; Személyes iranyultsagu kérdések
feltevése

Felszerelés, eszkozok Nincs
Id6 5-15 perc

Felkésziilés

Elegendd szociometriai valtozoét kell figyelembe venni, amik a
résztvev6k szdmara élvezetesek

A feladat leirdsa, l1épések

1. Opcio: Bemelegités zenével

2. A résztvevbk a terem kozepén sétdlnak. A jelzésre (amikor a zene
megall vagy megdllitjak) egy sorba allnak egy szociometriai valtozé
alapjan pl. testmagassdg, labméret, testvérek szdma, kor, hajhossz,
vezetéknév vagy keresztnév (abc sorrendben)

3. A feldllasnak (hol az eleje, hol a vége?) szervezettnek kell lenni,
ez azt jelenti, hogy nincs beavatkozas a jaték folyamataba.

4. A feldllas a nyelvi szintt6l figgben, torténhet kérdé mondatok és
valaszmondatok hasznalatéval. (Pl. ,Wie alt bist du?/Hany éves
vagy?- Ich bin 14 Jahre alt./En 14 éves vagyok.”)

5.A jatékvezetG ellenérzi a felallast, mikdzben a tanuldk hangosan
az adott valtozét mondjak, a nyelvi szinttl fliggben egész
mondatban. PL.(,(Ich bin) 17 (Jahre alt)”)/(,,(En) 17 (éves vagyok)”)
6. Ha a sorrend nem stimmel, akkor a jatékvezets kicseréli a
jatékost és a megfelelG helyre allitja.

Egyéb

Kulonosen elsé napon tartott foglalkozasra/érara, ismerkedésre
alkalmas

62




3.6 Emocionalis mondatok A2

Feladat cime

Emocionalis mondatok

Nyelv Német nyelv
Nyelvi szint A2
Téma Erzések kifejezése

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Dramapedagdgia

RésztvevGk szama

A teljes nyelvi csoport

Munkaforma Csoportmunka, létszamtdl fliggéen 3-5 6, de 68 f6 is jatszhatja
egyutt
Cél Erzéseket kifejezni, non-verbdlis eszkdzok, szokincsfejlesztés, sz6- és

mondahangsuly gyakorlasa.

Felszerelés, eszkozok

Minden tanulénak egy-egy papirlapon egy mondat és minden
hangulatjel egy-egy kiilon kis lapocskan.

1d6

10 perc

Felkésziilés

A mondatok elkészitése, kinyomtatdsa, szétvagdsa.

A feladat leirdsa, l1épések

A tanuldk hdznak egy-egy mondatot és hozza kapcsoldddan egy-egy
érzést kifejez6 emoticont.

Ezutdan minden tanuld azzal a hanglejtéssel mondja vagy olvassa fel a
mondatot, amilyen emoticont huzott hozza. A tébbieknek ki kell
taldlniuk, hogy milyen ,,hangulatban” van.

1. Viele Menschen wissen nicht, wie sie gliicklich werden
kénnen./Sok ember nem tudja, hogy hogyan is lehet boldog.

2. Danke fur die Einladung! Ich komme gern!/ K6sz6nom a
meghivast. Elfogadom/J6vok.

3. Wir gratulieren Dir zum Geburtstag./ Készontlink
sziiletésnapod alkalmabdl.

4. Leider kann ich nicht kommen, weil ich krank bin.

5. Renate und Mark sind verliebt./Renate és Mark szerelmesek.

6. Schade, dass du nicht kommen kannst. /Kar, hogy nem tudsz
jonni.

7. Jan hat wieder ein neues Notebook gekauft./Jan mar megint
Uj noebookot vett.

8. Tommy kann nicht vor 18 Uhr anrufen. /ftommey 18 éra el6tt
nem tud felhivni.

9. Ich finde Strandurlaub langweilig./A passziv Gdulést (strand)
unalmasnak taldlom.

10. Ich mag lange Spaziergange./ Szeretem a hosszu sétakat.
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11. Ich bin 16 Jahre alt./ 15 éves vagyok.

12. Ich mag klassische Musik. Ah, zwei Konzertkarten. /Szeretem
a komolyzenét. Oh, két koncertjegy.

13. Ich habe mein Ticket zu Hause vergessen./Otthon
felejtettem a jegyemet.

14. Gehen wir schwimmen?/elmegylnk UGszni?

15. Ich habe sehr viel gelernt. Ich muss jetzt ins Bett gehen./
Sokat tanultam. Most le kell feklidném.

Egyéb A tandr egy-egy aktualis témabdl valaszthat ki mondatokat és a mar
ismert emoticonokkal a hangsulyt jol gyakoroltathatja.

fréhlich

unsicher enttauscht base

erfreut nufzios verzwekfelt hinteristig

Iustig besorgt unglGcklich st.hadenfroh

rachelustig
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qrofartio

witmderbar

frihlich

afgereagt
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genent krank
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@ miide hesonders
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3.7 Personenbingo

Benennung/Titel der
Aufgabe

Personenbingo

Sprache

Deutsch

Niveaustufe

A2-B1

Thema

variabel; Kennenlernen

Methoden zum
handlungsorientien
Unterricht

Kooperatives Lernen

Anzahl der Teilnehmer

am besten geeignet fir groe Gruppen

Rahmen: Einzelarbeit,
Partnerarbeit,
Gruppenarbeit

Gruppenarbeit

Ziel: Output - Was
konnen sie am Ende?

Je nach Niveau: in Sdtzen oder Fragmenten Uber sich Auskunft
geben; personen- und erfahrungsbezogene Fragen stellen.
Besonders geeignet ist das Spiel fiir Strukturen wie ,,Hast du schon
einmal...”/ ,Warst du schon einmal...”/ ,Bist du schon einmal...”,
sowie flir Relativsatze.

Achtung: Tempuskenntnisse (Perfekt/Prateritum).

Materialien, Gerate

Bingo-Volage erstellen (per Hand oder mit simplen Tabellen am
Computer) und kopieren, Stifte

Zeit, 5 Minuten, 15
Minuten, eine ganze
Stude bzw. AG

ca. 15 Min.; nicht zu kurz, damit Zeit fir kurze Gesprache bleibt,
denn Ziel ist es ja, sich kennenzulernen. Aber auch nicht zu lang,
damit sich die Personen wirklich mischen und sich die ersten nicht
langweilen, wenn sie fertig sind.

Vorbereitung

Die Bingo-Kastchen sollten je nach Gruppe angepasst werden.

Eigenschaften, Hobbys, Erfahrungen und Erlebnisse kdnnen
ausgesucht werden und in Schlagwoértern oder Relativsatzen in die
Kastchen geschrieben werden.

Beispiele:

,Szeged” / ,Jemand, der in Szeged wohnt”

,Klavier”/ ,Jemand, der Klavier spielt.”

,Haustiere” / ,Jemand, der Haustiere halt.”

,Jemand, der schon einmal in Deutschland war.”
»Jemand, der noch nie geflogen ist.”

III

,Jemand, der Astronaut/in werden wil

»Sprichst du Spanisch?”
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»Magst du Spinat?”
,Hast du Geschwister?”

Beschreibung der
Aufgabe, Schritte

1. Alle bekommen eine Kopie des Bingo und brauchen einen
Stift.
2. Ziel ist es, moglichst viele Unterschriften anderer

Teilnehmerlnnen zu sammeln oder zumindest, bis man einen
,Bingo” hat (alle Kdstchen in einer Reihe vertikal, horizontal oder
diagonal sind unterschrieben).

3. Die Teilnehmerlnnen gehen durch den Raum und , treffen”
die anderen, denen sie Fragen stellen.

4, Kann jemand eine Frage bejahen (,,Ja, ich mag Spinat.” /
,Ja, ich habe Geschwister” / etc.), so darf er/sie eine Unterschrift
geben.

a. Optional: Regel einflihren, dass pro Person nicht mehr als
1/2/3/... Unterschriften auf einem Bingoblatt gegeben werden
durfen.

5. Das Spiel muss nicht griindlich ausgewertet werden. Ein
paar Fragen (,Wer hat mehr als x Unterschriften?” / ,Wer hat
niemanden gefunden, der ...”) sind ausreichend. Wurde ein
Wettbewerb ausgerufen, kénnen Belohnungen (fir die meisten
Unterschriften, flr den ersten Bingo, etc.) verteilt werden.

Sonstiges

Das Bingofeld sollte nicht zu gro oder zu klein sein. Ideal ist ca.
4x4 oder 4x5.

Die Spielleitung sollte darauf achten, dass sich die Teilnehmerlnnen
wirklich mischen und u.U. sensibel das Eis brechen bei Personen,
die schiichtern sind.

Das Spiel eignet sich vor Pausen oder als (Tages-) Abschlussspiel, da
Gesprache angeregt werden, die dann fortgesetzt werden kénnen.

67




Személyes bingo

Feladat cime

Személyes bingo

Nyelv Német
Nyelvi szint A2-B1
Téma Varidlhato; Ismerkedés

(EIményalapu
nyelvoktatasi)
madszer(ek)

Kooperativ csoportmunka

RésztvevGk szama

Leginkdbb nagy csoportnak alkalmas

Munkaforma Teljes csoport
cél Nyelvi szinttél fliggben: sajat magdrdl mondatokban vagy

témondatokban informacidt adni; Személyes- és élmény
vonatkozasu kérdések feltevése.

Kilondsen alkalmas a jaték a nyelvi szerkezetekhez, mint ,Hast du
schon einmal...”/Warst du schon einmal...”/Bist du schon
einmal...”- Voltdl mar valaha...”, ugyan ugy, mint a vonatkozé
mellékmondatokhoz. Figyelem: igeid6 ismeret—>
Perfekt/Prateritum

Felszerelés, eszkozok

Bingo tablazatot késziteni (kézzel vagy szamitdgépen), lemasolni,
ceruza

1d6

Kb. 15 perc; nem tul kevés, hogy maradjon idé a rovid
beszélgetésre, a cél egymas megismerése. De ne tul sok, hogy a
didkok keveredjenek és az els6k ne unatkozzanak, ha készen
vannak.

Felkésziilés

Bingo -tablazatot a csoporthoz igazitani. Tulajdonsagokat, hobbikat,
tapasztalatokat, élményeket keresni és ezeket cimszavakban vagy
mondatokban a tablazatba irni.

Pl. ,Szeged” / Jemand, der in Szeged wohnt.”-,Valaki, aki Szegeden
lakik.”

»Klavier” / Jemand, der Klavier spielt.”- ,zongora” — ,Valaki, aki
zongorazik.”

,Haustier” / Jemand, der Haustiere halt.”- , hazidllat” — Valaki, aki
hazidllatot tart.”

,Jemand, der schon eimal in Deutschland war./Valaki, aki mar
egyszer volt Németorszagban.”

»Jemand, der noch nie geflogen ist./Valaki, aki még soha nem
repult.”

»,Jemand, der Astronaut/in werden will./Valaki, aki (irhajos akar
lenni.”
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»Spricht du Spanisch?/Beszélsz spanyolul?”
»Magst du Spinat?/Szereted a spendtot?”
,Hast du Geschwister? Van testvéred?”

A feladat leirdsa, lépések

1. Mindenki kap egy Bingo tdblazatot és sziikség lesz még ceruzara.

2. Cél, a lehet6 legtdbb aldirast 6sszegylijteni a résztvevéktél, vagy
legaldbb addig, amig valakinél ,,Bingo” (a tablazat minden kis
részében, valamilyen irdnyban fligg6legesen, vizszintesen, atlédsan
alairas van.) lesz.

3. A résztvevlk a teremben jarkdlnak és ,taldlkoznak” egymassal,
kérdéseket tesznek fel.

4. Valaki igennel valaszol egy kérdésre (Ja, ich mag Spinat./Igen, én
szeretem a spendtot” ; ,Ja, ich habe Geschwister/Igen, van
testvérem” stb.) adhat egy aldirast.

Opcid: szabalyt bevezetni, hogy egy személy 1/2/3 alairasnal tobbet
egy Bingo tablazatra nem adhat.

5. A jatékot nem kell alaposan kiértékelni. Egy par kérdés ( ,Wer hat
mehr als x Unterschriften?/ Kinek van tébb min x aldirasa?” ; Wer
hat niemanden gefunden, der/ Ki nem talalt senkit, aki...”
elegendd. Lehet végeredményt hirdetni, jutalmakat (a legtobbet
alairénak, az els6 bingo szerzének) kiosztani.

Egyéb

A bingo tablazat ne legyen se tul nagy, se tul kicsi. Az idealis méret
kb. 4x4 vagy 4x5. A jatékvezetének figyelnie kell arra, hogy a
résztvevik valdban keveredjenek és érzékelni azt a személyt, aki
félénk.

A jaték alkalmas sziinet el6tt, a nap zdrasaként vagy zaré jatékként,
hogy a beszédet 0sztonodzze, ami igy atismétlédik.
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3.8 Personen beschreiben

Feladat cime

Personen beschreiben und erraten

Nyelv Deutsch
Nyelvi szint B1
Téma Mensch und Gesellschaft

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Kooperatives Lernen

RésztvevGk szama

Ca. 10 Schilerlnnen, mindestens aber 4 Schiilerlnnen

Munkaforma

Partnerarbeit, Plenum

cél

Personen schriftlich und miindlich beschreiben kdnnen (Kleidung
und korperliche Merkmale), Wortschatzerweiterung

Felszerelés, eszkozok

Bilder aus einem Katalog 0.3.; Zettel

1d6

Ca. 1 Stunde mit Vorbereitung; fiir die Ubung selbst etwa 30
Minuten, je nach Teilnehmerlnnenzahl.

Felkésziilés

Anhand von Katalogbildern mit Personen oder Bildern aus dem
Internet werden gemeinsam miindlich Personen beschrieben; zB.
Er tragt eine rote Brille. Er hat ein weilles Hemd an. Sie trigt eine
braune Weste. Sie hat blonde Haare. Er hat blaue Augen. U.&. Der
neue Wortschatz wird an der Tafel notiert.

A feladat leirasa, l1épések

1. Jeder Schiler/Jede Schiilerin schreibt seinen/ihren Namen auf
einen Zettel. AnschlieRend werden Paare gebildet. Jedes Paar zieht
zwei Namen.

2. Die Aufgabe ist: Schreibt in Partnerarbeit zwei kurze
Personenbeschreibungen, so wie wir das vorhin mindlich fiir die
Personen aus dem Katalog gemacht haben.

3. AnschlieRend liest jeder Schiiler/jede Schulerin eine
Personenbeschreibung vor. Danach soll erraten werden, wer
jeweils damit gemeint ist.

Egyéb

Die Beschreibung kann zB. um bekannte oder eher unbekannte
Hobbys, Interessen (z.B. Lieblingsfacher) u.a. erweitert werden.
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Személyleiras

Feladat cime

Személyleiras és kitalalas

Nyelv Német
Nyelvi szint B1
Téma Ember és tarsadalom

(EIményalapu
nyelvoktatasi)
madszer(ek)

Kooperativ tanulas

RésztvevGk szama

Kb. 10 tanuld, de legalabb 4 didk

Munkaforma

Paros munka, plénum

cél

Személyeket irdsban és szé6ban bemutatni, leirni; (Oltdzkddés és
testi jellemzék/ismertet6 jegyek)

Felszerelés, eszkdzok

Képek egy kataldgushodl/Gjsagbol;

Cetlik

1d6

Kb. 1 tandra az el6késziiletekkel egyiitt; A feladat kb. 30 perc, a
résztvevék szamatdl fliggben

Felkésziilés

A kataldgusképein szereplS személyek vagy az internetrél letoltott
képek segitségével egylitt a személyek leirdsa/bemutatasa széban.
PI. Er tragt eine rote Brille/O (fit) egy piros szemiiveget hord. ;
Er hat ein weiBes Hemd an/ O (fit) egy fehér inget visel. ;
Sie tragt eine braune Weste/ O (lany) egy barna mellényt visel. ;
Sie hat blonde Haare. / Sz6ke haja van.
Er hat balue Augen./Neki kékszemi vannak.
Az Uj szavakat a tablara irni.

A feladat leirdsa, lépések

1. Minden tanulé felirja a nevét egy cetlire. Aztan parokat alkotnak.
Minden par 2 cetlit huz.

2. A feladat: Paros munkaban két rovid személyleirast irni, ahogyan
azt elGtte a katalogusban szerepl6 személyekkel csindltuk.

3. Aztan minden tanulé felolvas egy-egy személyleirast. Ezutan ki
kell talalni, kire gondolt az adott tanulé.

Egyéb

A leirast lehet pl. ismert vagy inkabb nem ismert hobbikkal,
érdekl6désekkel (pl. kedvenc tantargyak) kib&viteni.
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3.9 Orszagismereti blog

Feladat cime

K6z0s blogirds egy kiilfoldi partneriskoldval, osztallyal és a
németnyelv-tanarokkal

Nyelv Német nyelv ill. barmelyik idegen nyelv
Nyelvi szint B1- B2
Téma Turizmus, de mas orszdgismereti téma is lehetséges

(Elményalapu
nyelvoktatasi) modszer (ek)

Kooperativ tanulds; Projektmddszer; Médiapedagdgia; Szamitdgépes
tanulas; (Interkulturalis nevelés)

RésztvevGk szama

Legalabb 8 tanuld osztalyonként

Munkaforma paros munka vagy kis csopotos munka (a csoportlétszamtél és a
nyelvi szinttél fliggden) és egyéni munka
cél Orszagismereti informacidk, a célorszag és hazdnk az interneten

fellelhetd turisztikai informacioi

Blogbejegyzéseket irni, visszajelzést adni, kérdéseket feltenni a
témahoz, megvalaszolni. A kiilonboz6 turisztikai célpontokhoz
(célorszag és Magyarorszag) informaciokat gy(jteni és megismerni a
blog bejegyzések olvasasan keresztiil.

Felszerelés, eszkozok

Szamitogép, internet

Blogplattform, pl. wordpress.com (a tanar készit egy zart
blogplattformot), infrastruktura sziikséges

Id6

1-2 é6ra (nyelvi szint szerint hosszabb vagy révidebb) blogbejegyzések
frdsara parmunkdban vagy kisebb csoportban.

1 6ra visszajelzés adasara, kérdések megfogalmazasara (egyéni
munkaban hazi feladatnak is adhatd)

Kb 1 6ra a feltett kérdések megvalaszolasara

Felkészlilés

A tanar nyit egy zart blogot, lehet6ség szerint keres kiilfoldon egy
partnerosztalyt. A feladatot legalabb két osztallyal izgalmas
kivitelezni. A turizmushoz kapcsolddé alapszékinccsel kell
rendelkezni.

A feladat leirasa, l1épések

Amennyiben a tanuldk még nem ismerik a blogirds szabalyait,
lehet&ségeit, akkor meg kell nekik ezt mutatni.

1.Gondoljanak ki egy magyar és egy célorszagi turisztikai célpontot.
(Amennyiben még nem jartak kilféldon, a tanar javasolhat egy
varost vagy latvanyossagot.)

2. Bongésszenek, kutakodjanak az interneten.
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3. Allitsanak 6ssze az informéacidk alapjan két széveget (1 szdveget
belféldrdl, egy szoveget kiilfoldrél).

Szallaslehet6séget mindenképp tartalmazzon, azt hogy hogyan lehet
odajutni, mennyibe keril a szallas és utikoltség, indoklas, hogy miért
kell feltétleniil odautazni. Az internetes oldalak hivatkozasait (link) ne
felejtsék el megadni!

4. Jelentessék meg a szovegeket a blogban. A feladatot bizonyos id6n
belil kell elvégezni. Minden csoport, osztaly szovegei csak online
jelennek meg.

5. Egyéni munkdaban irjanak hozza bejegyzéseket, tegyenek fel
kérdéseket (4 - 6) és mar blogbejegyzéseket (kett6t a sajat
orszagukhoz, kett6t a kilfoldi iskola szévegeihez).

Visszajelzés: Mi sikerilt? Mi nem sikerilt olyan jéI? Mirdl
szeretnének tobbet tudni? Meg szeretnék-e nézni a latvanyossagot?
Ha igen, miért? Ha nem, miért nem?

6. Az eredetileg megbeszélt par vagy kis csoportos munkaban
valaszoljanak a kérdésekre, irjanak véleményt.

Egyéb

Amennyiben a blogprojekt bevalik és kedvelt lesz, mas témdkkal is
folytathatd (Szabadidd, evés és ivas stb.)

J6 esetben a blogiras kozben kialakulhatnak email-baratsagok, skype-
baratsagok mar németiil vagy valamilyen idegen nyelvet beszél6
tanulékkal.
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3.10 Kavéhazban — Im Café

Feladat cime

Im Café

Nyelv Német nyelv
Nyelvi szint B1-B2
Téma Torténet mesélése a KER barmelyik témakore alapjan

Igeragozas E/1 Ef2 személyben, barmelyik igeid6 széba johet, a
feladat nehézségétdl, a tanuldk nyelvi szintjétdl figgben.

(EIményalapu nyelvoktatasi)
madszer (ek)

Dramapedagdgia

Résztvevik szama

Egy nyelvi csoport

Munkaforma Parmunka, de sziikség esetén lehet harom f6bdl all6 csoport is
cél Osszefiiggd beszéd gyakorlasa, koncentracié fenntartdsa

Felszerelés, eszkdzok

10 cédula, amelyen 1 — 1 témakor taldlhaté, minden témakorhoz
5 sz6t felirunk

Telefon vagy dra az id6 mérésére

Székek, amennyiben lilve mesélnek.

1d6

10 -15 perc

Felkésziilés

A kihdzandd témalapok/cédulak elkészitése

A feladat leirdsa, l1épések

A tanar parokba vagy harom f&s csoportokba osztja a tanuldkat.
Minden par/csoport hiiz egy-egy témat.

A témahoz taldl a lapon 5 szét is.

A feladat az az, hogy az egyik tanulé 3 — 5 percig (nyelvi szinttél
flggben) az adott témardl megszakitas nélkil beszél. Minden sz6t
fel kell hasznalnia, amelyek a lapon taldlhatéak. Nem hagyhatja
abba a folyamatos beszédet, amig az id6 le nem telik.
Mondanivaldjat gesztikulaciéval kiegésziti, figyel a
hanghordozasara is. A masik tanuld figyeli az id6t és miutan az
elsé befejezte, a masodik tanuld 6sszefoglalja a hallottakat és E2-
ben visszamondja a torténetet, ahogy igyekszik figyelni a
hanghordozasra és gesztikulaciéra, lemasolja azt. Tetszés szerint
varialhato érdekes, nevetséges, vicces el6adasmodban. Mivel a
cime ,,A kdvéhdazban”, tandcsos egymassal szemben Ulve
beszélgetni.

A tanar feladata: korbe jar és belehallgat a beszélgetésekbe.
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4. Olasz nyelv

Cim NYELVI SZINT MODSZER
4.1 Chi la dura la vince Al Jatékos vetélked6
(Aki mer, az nyer)
4.2 Facciamo lo zig-zag! Al, A2 Dramapedagdgia, jatékos
(Cikk-cakkban!) vetélkedd
Al, A2 Dramapedagdgia, jatékos
4.3 Indovina! (Talald ki!) vetélkedd
4.4 Che fai di bello? A2 Dramapedagdgia, jatékos
L. vetélkedd
(Mit csindlsz?)
4.5 Gesti italiani A2 Interkulturdlis nevelés
4.6 Stereotipi sugli A2 Interkulturdlis nevelés
italiani
4.7 Lilola! A2-B1 Dramapedagdgia, jatékos
vetélkedd
4.8 Go-moku (Amdba) B1 Tarsasjaték
4.9 Giro giro tondo... B1 Dramapedagdgia, jatékos

(Lanc, lanc, eszterlanc...)

vetélkedd
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4.1 Chi la dura la vince (Aki mer, az nyer)

Feladat cime

Chi la dura la vince (Aki mer, az nyer)

Nyelv olasz
Nyelvi szint Al
Téma A hatarozott nével6 haszndlata; a hatdrozott nével6 és a

fénév egyes és tobbes szamu alakjanak gyakorldsa.

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

jatékos pontgylijt6 vetélkedd

RésztvevGk szama

2-15f6

Munkaforma paros vagy kiscsoportos munka (utobbi esetben: 3-5 fds
csapatok)
Cél A hatarozott nével6 helyes hasznalatanak, valamint a

tobbes szamu fénévi alakok képzésének a gyakorldsa a
konnyl esetekt6l a nehezebb, rendhagyd alakokig
haladva. Az akar tobb 6ran 4ativel6 gyakorlasnak
kdszonhetSen elvarhato, hogy készségszintre
fejleszthetjik a helyes nével6 és tobbes szdmua f6név
hasznalatot. Annak ellenére, hogy az egyik legelemibb
nyelvtani jelenségrél van szd, a tanuléknal jellemzéen
sokaig, tartésan fenndll az ilyen jellegl nyelvi hiba
irdésban és széban egyarant. Ezért érdemes a
tanulmanyok soran id6érél idére el6venni ezt a jatékot.

Felszerelés, eszkozok

100 koénny(l (normal) nehézségl székdartya (kék szind) +
50 nehezebb (rendhagyd eseteket tartalmazo) szokartya
(piros szinl) + idéméré eszkoz (esetleg dobdkocka)

Id6

Ora eleji gyakorlas esetében 10 perc, 0sszefoglalé 6ran
(tanacsos a rendhagyd esetek alapos kigyakorlasat
kovetGen) akar 45 perc is lehet

Felkészlilés

Megismertetni a tanuldkkal:
1. a hatdrozott nével6 egyes és tobbes szamu
alakjainak haszndlati szabalyat;
2. a fénevek nemét és szamat (szabalyos alakokat)
3. a fénevek nemének és szamanak rendhagyd
alakjait.
Fontos, hogy a szabalyszerliségekre példak segitségével
vezesslik rd a tanuldkat, akik a megfigyelést kovetGen
maguk fogalmazzak meg a szabalyt.
A jatékos gyakorlashoz sziikséges  szdkartyakat
folyamatosan bévithetjik az egyszer(bbtél a kilonb6z6
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tipusu rendhagydk esetekig haladva.

A feladat leirdsa, lépések

4, A csoport tanuléibdl 3-5 f&s csapatokat alakitunk;
5. minden csapat kap 1 kék és 1 piros szin(
kartyakbadl allé paklit;

6. az azonos szin{ kartyalapokat dsszekeverjik és a

paklikat fejjel lefelé a csapatok el6tti asztal kozepére
helyezziik (az uj lapot mindig a kartya tetejérdl kell
hazniuk a jatékosoknak);

7. a cél, hogy az el6re meghatarozott id6egység
alatt a csapat a lehet6 legtobb helyes megoldassal a
lehetd legtobb pontot szerezze;

8. elinditjuk az id6mérGt és az A csapat egyik tagja
hiz egy lapot, hangosan felolvassa a f6nevet, majd
felszélit valakit a B csapatbdl és felmutatja a lapot;

9. a B csapat felszdlitott versenyz6je hangosan
bemondja a helyes valaszt, amelyet az A csapat jatékosa
a lap hatoldaldan taldlhaté megoldas segitségével
ellendriz;

10. ha jo a megoldas, maris johet a kdvetkez8 kartya,
ha nem, az A csapat kérdezd jatékosa hangosan
bemondja a helyes megoldast;

11. az A csapat kovetkezd tanuldja Uj kdrtyat huz, és
a B csapat Ujabb jatékosat szélitja fel, mindez addig,
amig az egységidé le nem jar;

12. fontos, hogy a valaszadd csapat valamennyi
jatékosa fel legyen szélitva, ezért érdemes gy dolgozni,
hogy a kérdez6 csapat minden jatékosanak van egy
ellenfele, igy biztosan nem marad ki senki;

13. a helyes megoldas kék kartya esetén 1 pontot,
piros kartya esetén 2 pontot ér;

14. az egységidd letelte utdn a B csapat kovetkezik: a
soron kovetkez6 jatékos huz a pakli tetejérél egy lapot,
felolvassa a rajta szerepl6 szoét és felmutatja a kartyat,
tehat az el6z6eknek megfelel6en folytatddik a jaték,
amig az Ujabb egységids le nem telik (ha csak két csapat
jatszik, az A csapaton van a valaszadas sora, ha tobb
csapat, akkor a C csapat kovetkezik, és igy tovabb);

15. a jatékot fokozatok szerint és tobb fokozat
egyUlttes alkalmazdsdval is jatszhatjuk: az el6bbi esetben
el6szor a kartyalapon szereplé egyes szamu fénévhez
tartozd megfelel6 nével6t kell kitaldlni, majd
kovetkeznek az alakjuk vagy jelentéslik miatt rendhagyd
nemd fénevekhez tartozé egyes szamu hatdrozott
néveldk, végil a sort a fénevek tébbes szamu alakjanak
és a hozzijuk tartozé tobbes szdmu hatarozott
nével6nek a meghatarozdsa zarja; ebben az esetben az
egyes nehézségi fokok egymasra kovetkeznek;

16. ha tobb szinten jatszunk egyszerre, a felszdlitott
jatékosnak nem csak az egyes szamu nével6t kell
bemondania, hanem a nével6s fénév tobbes szamu
alakjat is;
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17. a nével6s f6név helyes tobbes szdmu alakja
tovabbi 2 pontot ér a kék szin( kdrtya, 3 pontot a piros
szin(i kartya esetén;

18. az egy csapat dltal egységidé alatt szerzett
pontokat a végén Osszeszamldljuk: az a csapat nyert,
amelyik a legtobb pontot gyljtotte.

Egyéb

A jatéknak tobb variacidja is lehet:

19. EgyszerUsitett valtozat, ha csak a helyes
nével6hasznalatra koncentralunk. Ebben az esetben a
szokartydkon tobbes szamu fénevek is szerepelhetnek, a
feladat pedig kizarélag a hatdrozott nével§ helyes
alakjanak megtalaldsdara korlatozodik.

20. Nehezebb variacidé, ha a kék és a piros kartyak
0ssze vannak keverve, igy a szerencse forganddsaga is
beleszélhat abba, melyik csapat mennyi helyes
megolddst tud egységnyi id6 alatt adni, hiszen a
rendhagyd nemd{ vagy rendhagyd tobbes szamu
alakokon tébbet kell gondolkodni.

21. Tovadbb varidlhaté a jaték, ha dobdkocka
segitségével valtozd id6egységekkel dolgozunk: ebben
az esetben a csapatok teljesitménye ismét ki van téve a
szerencse forganddsaganak is, hiszen tobb id6 alatt
tobb helyes megoldas szllethet. Ebben a varidciéban
kiegyenlitettebbé valhatnak az esélyek a gyorsabb és a
lassabb tanuldk kozott.

22.  Erdekes variacidja lehet a jatéknak, ha a csapatok
helyett a tandré a kérdez6 szerep, és helytelen
megoldas esetén a leggyorsabban jelentkez6 csapat
pontot rabolhat (ugyanazon csapat madsik jatékosa is
megmondhatja a helyes megoldast). ,,Rablas” esetén az
eredeti pontszdmnak csak a fele vihet6 el. El6nye, hogy
a ,rablas” lehet6sége miatt valamennyi csapat figyelni
kényszerdl.

Vidam, jatékos formaban hatékonyan rogzithetjik a

helyes nével6 haszndlatat, valamint a tobbes szamu
névelGs fénevek képzését. A jatékban haszndlt kartyak
szamat érdemes fokozatosan novelni, a rendhagyo
alakoknal pedig elsédlegesen a leggyakoribb esetekre
koncentralni.

A jatékos tanulds mar 6nmagaban 6romforrassa valhat a
tanuldk szamara, am érdemes a tétet emelniink: tovabbi
motivaciét jelenthet, ha a nyertes csapat tagjait
érdemjeggyel (kisotos) jutalmazzuk. Ha tobb éran at
jatsszuk a jatékot, figyeljink arra, hogy a csapatok
tanuléi 6sszetétele mindig valtozzon, igy nincsen el6re
ylefutott” meccs, a nyerés lehetGsége mindig mindenki
szamdara egyforman adott. Ez nagyobb &sztonzést
jelenthet az otthoni egyéni készlilés soran is.
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4.2 Facciamo lo zig-zag! (Cikk-cakkban!)

Feladat cime

Facciamo lo zig-zag! (Cikk-cakkban!)

Nyelv olasz
Nyelvi szint Al vagy A2
Téma tulajdonsagok kifejezése essere és avere igével; ellentétek;

tagadas

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

jatékos vetélkedd, dramapedagdgia

Résztvevdk szama 2-15f6

Munkaforma 4-6 f6s kiscsoportok (a csoportok szama mindenképpen
paros legyen)

cél A1l szinten cél a székincsfejlesztés, a tulajdonsagok

kifejezésének gyakorldsa essere és avere segédigékkel,
valamint a tagadas kifejezése.

(A2 szinten a fentieken kiviil az egyéni vélemény, érzés,
bizonytalansag kifejezése az essere és avere segédigék E/3
kotémodbeli alakjaval, ezzel el6zetes bevezetés a
congiuntivo haszndlatahoz.)

Felszerelés, eszkozok

[d6

15 perc

Felkészlilés

A kiilsé és belsé tulajdonsag szavait, kifejezéseit gyjtsik
Ossze, készitslink beldle szészedetet. A memorizalast segiti,
ha ellentétek mentén dolgozunk. Erdemes két kiilénallé
listat késziteni, az egyikben csak a kiils6, a masikban csak a
belsé tulajdonsagokkal.

A2 szinten a felkészlilés részeként vegylk at azokat a nyelvi
fordulatokat, kifejezéseket is, amelyek kot6mad
hasznalatat vonjak maguk utan.

A feladat leirasa, l1épések

1. alkossunk 4-6 f6s csapatokat, de arra figyeljlnk,
hogy a csapatok szdma paros legyen;

2. jeloljuk ki az ellenfeleket;

3. az egymas ellen jatszé csapatok tanuldi alljanak
egymassal szemben;

4. az egyik csapat elsé jatékosa inditja a jatékot:
megfogalmaz egy kiilsé vagy egy belsé
tulajdonsagot: pl. £ alto.;
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5. aszembendll6 jatékos megismétli a mondatot, de
immar tagadod formaban, majd megfogalmazza az
ellentétes dllitast: pl. No, non é alto, é basso.;

6. most az utdbbi jatékoson a sor, az allitasat a vele
atlésan elhelyezkedd jatékoshoz intézi, aki az
allitast tagadja, majd az ellentétét megfogalmazza
az el6bbi minta alapjan;

7. asor igy folytatdodik egyfajta cikk-cakkban haladva:

8. aki nem tudja a sort folytatni, vagy helytelen
megoldast ad, kiesik;

9. az a csapat veszit, akinek a jatékosai hamarabb
elfogynak;

10.ha kett6nél tobb csapatunk volt a nyertes csapatok
egymas ellen is megmérkézhetnek, és
hirdethetiink abszolut gy6ztest, mikdozben a masik
két csapat a harmadik-negyedik helyért kiizd
egymassal.

A2 szinten a jaték |ényege ugyanez, de a tanuldk az
allitdsaikat mint egyéni véleményt vagy bizonytalansagot
fogalmazzak meg, tehat a kijelenté mdd helyett
kotémaddot haszndlnak. Ebben az esetben az aldbbi minta
alapjan fogalmazzak meg kijelentéseiket: pl. Penso che sia
alto. / lo invece penso che sia basso. // Credo che abbia i
capelli lunghi. / lo invece credo che abbia i capelli corti.
stb.

Egyéb

A tulajdonsagok listdjat bévithetjlik, tehat a jatékot
hosszabb tanulasi folyamat kilénb6z6 fazisaiban is
hatékonyan alkalmazhatjuk.

Ha a jatékot igazdn porgdssé szeretnénk tenni,
hasznalhatunk képkartydkat is (elsésorban a kiilsé
tulajdonsagok gyakorlasara): ebben az esetben minden
tanulé kap egy képet és annak alapjan fogalmazzak meg az
allitasaikat és a tagadasaikat.

A2 szinthez néhany javasolt kifejezés: penso che, credo
che, mi pare che, mi sembra che, ho paura che, temo che,
sospetto che stb. Nehezithetjlik a feladatot, ha el&irjuk,
hogy minden uj allitdsnal mas nyelvi fordulata kell élnilik.

A jatékos tanulds mar 6nmagaban 6romforrassa valhat a
tanuldk szamara, am érdemes a tétet emelniink: tovabbi
motivaciot jelenthet, ha a nyertes csapat tagjait
érdemjeggyel (kisotos) jutalmazzuk. Ha tobb éran at
jatsszuk a jatékot, figyeljlink arra, hogy a csapatok tanuldi
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Osszetétele mindig valtozzon, igy nincsen el6re , lefutott”
meccs, a nyerés lehetfsége mindig mindenki szamara
egyforman adott. Ez nagyobb 6sztonzést jelenthet az
otthoni egyéni készlilés soran is.
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4.3 Indovina! (Talald ki!)

Feladat cime

Indovina! (Talald ki!)

Nyelv olasz
Nyelvi szint Al-A2
Téma Székincsbovités; kérdGszavak és kérdezési modellek

(EIményalapu nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

Jatékos vetélkedd

RésztvevGk szama

4-15f6

Munkaforma teljes tanuldi csoport 2 csapatra osztva
cél Cél a tanuldk székincsének bdvitése, egy-egy témakor

legfontosabb alapszdkincsének elsajatitdsa. Emellett elvart
eredmény a dolgok valamilyen szempont szerinti
tulajdonsagdra, jellemzéjére vald rakérdezés képességének
fejl6dése, a kérdGszavak, egyes kérdés-panelek nyelvi
rogzilése. (Jellemz6en ezen a fenti két, alapvet6
fontossdgu terileten sok teenddje van a nyelvtanarnak:
csak kevés — jobbdara kizardlag a kifejezetten
szokincsfejlesztés céljaval irédott — olasz nyelvkdnyv fordit
kell6 gondot az elsajatitando lexika tematikus
rendszerezésére és kell6en részletes kidolgozdsara.)
Emellett az egyik legnehezebb dolog a helyes
kérdésfeltevés elsajatitasa, amihez egyrészt a kérd@§szavak,
masrészt bizonyos tulajdonsagokat jelol6 szavak
ismeretére van sziikség (pl. anyagnevek, a szinek, a formak
nevei, a felhasznalhatésagot jelold igék stb.), igy a nyelvi
kompetencia fejlesztésének lehetséges kore tovabb béviil.
Az aldbbi jatékos vetélkedd valamennyi téren hatékonyan
hozzajarulhat a tanuldi nyelvi kompetencia fejlesztéséhez,
tovabba fejleszti a megfigyelSképességet és a memoriat.

Felszerelés, eszkozok

hasznalati targyakat dbrazold kartyak kilonb6z6
témakorokben (pl. iskolaval kapcsolatos targyak, haztartasi
gépek, tisztalkodassal kapcsolatos eszk6zok, konyhai
eszkozok, szérakozdssal kapcsolatos targyak, jatékok stb.) +
2 pakli szdmozott, feliratos kartya (1. Materiale, 2.
Caratteristiche, 3. Uso, 4. Tempo, 5. Luogo, 6. Joker
felirattal, tipusonként tébb darab is szerepeljen a pakliban)
+ dobdkocka

Id6

20-45 perc

Felkésziilés

Egy-egy témakor kapcsan gylijtsiik 6ssze a tanuldkkal
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kozosen a legfontosabb szavakat, ezeket rogzitsiik irasban,
hogy a tanuldknak lehet6ségiik legyen egyben latni 6ket.
Készitslink egy jegyzéket a kérd6szavakbol és a
legfontosabb kérdéspanelekbdl (pl. hogyan kérdeziink ra,
hogy egy adott dolog milyen anyagbdl van, milyen szin(,
mire, hol és mikor hasznaljak stb., tehat ez utébbi tipusu
szojegyzékek elkészitése is elengedhetetlen). Miel6tt erre
a jatékos vetélkeddre sor kerdil, jo, ha a tanulék mar tobb
témakor szokincsét is megismerték. Annal izgalmasabb a
jaték, minél tobb téma széba kerilhet.

A feladat leirdsa, lépések

1.
2.

A tanuldk alkossanak két csapatot;

mindkét csapat kapjon egy-egy pakli feliratos
kartyat és a kartydkat osszak szét a jatékosok
kozott;

mindkét csapat jeloljon ki egy jatékmestert, aki a
dobdkockat kezeli és ezen feliil a 6. Joker kartya
felelGse lesz;

mindkét csapat valamennyi jatékosa hiuz egy
kartyat, rajta valamilyen haszndlati eszkoz
abréjaval (a lehet6 legtobb témakor kartyai kozdl
vdlasszanak a tanuldk);

a cél, hogy az el6ére meghatarozott jatékidé alatt az
ellenfél lehetd legtdbb kartyajat sikerdljon kitalalni
(azért, hogy a jaték minél perg6sebb legyen,
érdemes nem tul nagy jatékidét meghatarozni, pl.
5 perc);

az A csapat dob: a dobds szdmaval azonos értéki
feliratos kartya tulajdonosa az adott jellemzGvel
kapcsolatban kérdést intéz a B csapat barmely
tetsz6legesen kivalasztott jatékosahoz, aki
kizarélag Si — NO — ANCHE (igen — nem —is) valaszt
adhat (pl. 4-est dob a csapat, a 4. Caratteristiche
feliratu kdrtya tulajdonosa kivalaszt a masik
csapatbdl egy jatékost és megfogalmaz egy kérdést
a nala taldlhato kartyan abrazolt hasznalati eszkoz
szinére, formajara, alakjara stb. vonatkozdan: £ di
colore blu? E di forma rettangolare? stb.);

ismét dob az A csapat, a dobas értékének
megfelelG feliratos kartya tulajdonosa a felirat altal
meghatarozott jellemzbével kapcsolatban ismét
kérdést tesz fel az ellenfél barmely jatékosanak
(tehat a csapat egyszerre t6bb kartyat is tliz alatt
tarthat, nem muszaj egyesével haladni a hasznalati
eszkozok kitalalasaban);

ha a csapat 6-ost dobott, akkor a Joker felirat
értelmében barmilyen témakorben kérdést tehet
fel a csapat jatékmestere;

rakérdezni csak az adott kartyara vonatkozdan
legutoljara kérdez6 jatékos tud;

10. az el6re kijelolt jatékid6 (pl. 5 perc) alatt kitalalt
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szavak mennyisége fog a végelszamolasnal
szamitani (ha az id6 letelte el6tt sikerilt az ellenfél
valamennyi kartydjat kitalalni, akkor a csapat plusz
pontot kaphat);

11. az Ujabb egységnyi jatékid6 induldsaval a két
csapat kozotti szerep felcserélédik;

12. a végén az a csapat nyer, amelyik a legtobb pontot
gyUjtotte;

13. Iényeges, hogy a csapatok valamennyi jatékosa
mozgdsitva legyen, azaz mindenki kérdezzen, és
el6bb-utébb mindenkitél kérdezzenek.

Egyéb

A jaték feszilltségét és a koncentrdciét ugy is fokozhatjuk,
az emlékez6képességet pedig fejleszthetjlik, ha hosszabb
id6keretet szabunk meg, és a csapatok felvaltva dobnak.
Anndl hasznosabb a jaték, minél tobb szt sikeril kitaldlni
a lehetd legtobb témakdrben.

A jatékos tanuldas mar dGnmagaban 6romforrassa valhat a
tanuldk szamara, am érdemes a tétet emelniink: tovabbi
motivaciét jelenthet, ha a nyertes csapat tagjait
érdemjeggyel (kisotos) jutalmazzuk. Ha tobb éran at
jatsszuk a jatékot, figyeljiink arra, hogy a csapatok tanuldi
Osszetétele mindig valtozzon, igy nincsen el6re , lefutott”
meccs, a nyerés lehetésége mindig mindenki szamara
egyforman adott. Ez nagyobb 6sztonzést jelenthet az
otthoni egyéni késziilés soran is.
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4.4 Che fai di bello? (Mit csinalsz?)

Feladat cime

Che fai di bello? (Mit csinalsz?)

Nyelv olasz
Nyelvi szint A2
Téma folyamatos jelen idejl cselekvések (stare + gerundio)

(EIményalapu nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

dramapedagégia

RésztvevGk szama

2-15f6

Munkaforma teljes tanuldi csoport 2 csapatra osztva
cél Cél a folyamatos jelen idejl igealak képzésének gyakorlasa,

készségszintl hasznalatdnak kialakitasa; kilonboz6
cselekvéseket jelents igék elsajatitasa. A gyors valaszadasi
kényszer segiti, hogy a tanulék nyelvi
megnyilatkozasaikban kozelebb keriljenek a valds olasz
beszédtempd dinamikajahoz.

Felszerelés, eszkozok

lres papir, filctoll

cselekvéskartyak + idéméré

1d6

10-15 perc

Felkésziilés

A kordbbiakban tanult cselekvést jelents igék atismétlése,
esetleg Uj igék elsajatitasa.

A jatékot megel6z6en a tanuldkkal kozosen Osszeallitjuk a
cselekvést jelent6 igék lehetd legbh&vebb listajat (mar
ekkor jutalmazhatjuk a legtdbb igét 6sszegy(ijté csapatot).
A tanuldék hasznaljak az Ures papirt: erre irjak az igéket!

Ismételjik at a stare ige ragozasat.
Ismételjuk at az igék gerundio alakjanak képzését.

Példakon keresztil vilagitsunk ra és rogzitsiik a folyamatos
jelen ideji igealak képzésének szabdlyat: stare + gerundio.
Hagyjuk, hogy a tanulék maguk jojjenek ra a szabalyra és
onalléan fogalmazzak azt meg!

A feladat leirdsa, lépések

1. Miutan atismételtiik, 6sszegyUjtottik a tanuldk
altal ismert igéket, osszunk ki mindkét csapatnak
egy-egy pakli cselekvéskartyat, melyet fejjel lefelé
helyezziink a csapatok elé (figyeljlink arra, hogy
ugyanaz az ige ne forduljon el6 mindkét csapatnal,
ugyanakkor az igék nehézségi foka egyforma
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legyen).

2. Jeloljuk ki az egységnyi jatékid6t (max. 2-3 perc);

3. A csapatok dontsék el, milyen sorrendben
kovetkeznek egymas utan a jatékosok.

4. Az A csapat elsg jatékosa huz egy kartyat (mindig a
pakli tetejérdl kell huzni), és elmutogatja a rajta
szerepl6 cselekvést.

5. A csapattdrsainak ki kell taldlnia, milyen
cselekvésrél van szo.

6. Amikor elhangzik a j6 megoldas, a kbvetkezd
jatékos is gyorsan hiz egy kartyat és elmutogatja a
cselekvést.

7. Mindez addig, amig az egységnyi jatékidd le nem
telik, majd kovetkezik a masik csapat.

8. Az a csapat nyer, amelyik egységnyi jatékidé alatt a
legtobb cselekvést ki tudja talalni.

Egyéb

A jatékos tanulas mar 6Gnmagaban 6romforrdssa valhat a
tanulék szamdra, dm érdemes a tétet emelniink: tovabbi
motivaciét jelenthet, ha a nyertes csapat tagjait
érdemjeggyel (kisotos) jutalmazzuk. Ha tobb éran at
jatsszuk a jatékot, figyeljlink arra, hogy a csapatok tanuléi
Osszetétele mindig véltozzon, igy nincsen elére , lefutott”
meccs, a nyerés lehetésége mindig mindenki szdmara
egyforman adott. Ez nagyobb 6sztonzést jelenthet az
otthoni egyéni készilés soran is.

Néhany feldolgozasra javasolt ige: correre, mangiare, bere,
leggere, dormire, saltare, giocare a carte, giocare a calcio,
giocare a pallacanestro stb. (valamennyi sport és jaték),
alzare la mano, ballare, asoltare musica, guardare la TV,
telefonare, chattare, scrivere, piangere, ridere, pensare,
lavarsi la faccia, fare la doccia, lavarsi i capelli, lavarsi le
mani, asciugarsi, asciugarsi i capelli, camminare, disegnare,
dipingere, recitare una poesia, cantare, litigare, stranutire,
nuotare, sudare stb.
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4.5 Gesti italiani

Feladat cime Gesti italiani

Nyelv olasz

Nyelvi szint A2

Téma gesztuskommunikdcid, kultura-specifikus gesztusok

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

interkulturalis nevelés, kooperativ tanulas

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma kiscsoportos munka (3-4 f6)
cél csoporton bellli egylUttm(ikodés, kulturalis ismeretek

bévitése, kommunikacié és prezentdciés technikdk
gyakorlasa

Felszerelés, eszk6zok

gesztusokrdl készitett rajzok + kifejezések

Forras:
https://italianofacileveloce.blogspot.com/2017/08/i-gesti-
italiani.html

Vided:
https://www.youtube.com/watch?v=RQquNGJMXe8

1d6

1 tandra

Felkészilés

kartyakat vagni a gesztusokbdl és a kifejezésekbél annyi
példanyban, ahdny csoportot alkotni fogunk

A feladat leirasa, l1épések

1. négyfds csoportokat hozunk Iétre, és minden
csoportnak kiosztjuk a kdrtyakat a gesztusokrél és a
hozzajuk tartozo kifejezésekrél

2. k6zOsen beszéljék meg, hogy szerintiik mit jelenthet az
adott gesztus, milyen szituacidkban talalkozhatunk vele,
parositsak 0ssze a gesztusokat a kifejezésekkel

3. kdzben a tanar folyamatosan figyelemmel kiséri
munkadjukat, és amennyiben szlikséges, segiti Gket

4. minden csoport kivalaszt egy gesztust

5. egy tipikus szituacio eljatszasaval megprobaljak
megértetni a gesztus jelentését a tobbi tanuldval

6. a kovetkezG [épésként minden csoportbdl egy-egy
tanulé az osztaly el6tt bemutatja, elmagyarazza a
kiilonboz6 gesztusok jelentését

7. megnézzik egylitt a videdt 2:05-ig, és a tanuldk
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elmesélik a torténetet

8. megnézzik a vided masodik részét, idénként
megallitjuk, és megbeszéljik a fontosabb gesztusokat

Egyéb

A kovetkez6 érara mindenki kitalal egy mini szitudciét a
gesztusok illusztraldsara, amit aztan el6ad a tobbieknek.
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Forrés: https://italianofacileveloce.blogspot.com/2017/08/i-gesti-italiani.html

Calmal

Ma quante volte te lo devo ripetere?!

Stai attento!

Ma tu sei matto!

Non me ne importa niente!

Civogliono tanti soldi, e caro!

Che paural

Non lo sopporio propriol Mi sta qui!

Facciamo le corna!

Sei cambiato da cosi a cosi!

Ma che cosa vuoi? Cosa stai dicendo?

Che bello! Non vedo l'ora!

Che stupido!

Ma io cosa posso fare?




4.6 Stereotipi sugli italiani

Feladat cime

Stereotipi sugli italiani

Nyelv olasz
Nyelvi szint A2
Téma Az olaszokkal kapcsolatos sztereotipidk

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

interkulturalis nevelés, kooperativ tanulas

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma teljes csoport, kiscsoportos munka (3-4 f6), egyéni munka
cél interkulturalis érzékenység fejlesztése, kulturdlis ismeretek

bdévitése, kommunikacios készség fejlesztése

Felszerelés, eszk6zok

fénymasolatok, szamitogép, internet, projektor

Vided: https://www.youtube.com/watch?v=tzQuuoKXVg0

1d6

1 tandra

Felkészilés

az olasz kulturdhoz, illetve mas kultirdkhoz kapcsolddo
sztereotipidk gy(ijtése, atgondolasa

A feladat leirasa, l1épések

1. beszélgetés a teljes csoporttal a sztereotipiakrol
altaldban, a magyarokhoz és mas kulturakhoz
kapcsolddo sztereotipiaktol

2. 3-4 f6s csoportokban megbeszélik a mellékletben
taldlhato szbveget, és az altaluk ismert, az olaszokhoz
kapcsolddo sztereotipiakkal egészitik ki a listat

3. kdzben a tanar folyamatosan figyelemmel kiséri
munkajukat, és amennyiben szlikséges, segiti ket

4. a csoport megnézi Bruno Bozzetto Europe vs Italy cim(i
videdjat, a tanar részenként megallitja, és kozos
megbeszélés kovetkezik

Egyéb A kovetkez6 érara mindenki gydjt néhany mondatot olaszul
egy masik kulturdhoz kapcsolddod sztereotipiakrol.
Melléklet:

| 10 classici stereotipi sugli italiani all’estero

e Gli italiani portano gli occhiali da sole tutto I'anno

e Gli italiani sono dei /atin lover

e Gli italiani parlano a gesti
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e Gli italiani mangiano solo pasta e pizza

o Gli italiani sono molto cattolici

e Gli italiani si vestono bene

e Gli italiani mettono il gel nei capelli

o Gli italiani sono mammoni

o Gli italiani girano in vespa

e Gli italiani guidano come se fossero in Formula 1

Forrds: https.//www.vivaparigi.com/stereotipi-sugli-italiani/
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4.7 Lilola!

Feladat cime Lilola!

Nyelv olasz

Nyelvi szint A2-B1

Téma névmasok (pronomi diretti, indiretti, avverbiali, combinati)

hasznalata egyszer(i és Osszetett igeidSkkel

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

jatékos vetélkedd, dramapedagdgia

RésztvevGk szama

2-15f68

Munkaforma teljes tanuldi csoport 2 csapatra osztva
cél Cél a kiilonb6z6 névmdsok helyes hasznalatanak

elsajatitasa, el6segiteni, hogy a tanuldk a nyelvi
megnyilatkozasaik sordn természetes és 6sztonds modon
alkalmazni tudjak 6ket grammatikailag korrekt médon. A
jaték soran a kiilonb6z6 esetek lehet6vé teszik a nemben
és szamban vald egyeztetés gyakorlasat (pronomi diretti
E/3 és T/3 alakjai, ne + hatarozatlan szamnév, hatarozatlan
névmas stb.), amely probléma az 6sszetett igealakok
esetében a participio passato alakokra is kiterjed.

Az id6 tényezb beemelése 6sztonzi a gyors valaszadast, és
noveli a koncentracids képességet.

Felszerelés, eszkozok

1-1 pakli kérdésbank-kdrtya minden nehézségi szinthez (1.
kék, 2. zold, 3. piros szin(i lapon) + 2 pakli névmaskartya
(A5-0s méretben) + id6méré

Id6

10 perc ora eleji bemelegit6-gyakorld jatékként,
Osszefoglalé 6ran akar 45 perc is lehet

Felkésziilés

Az egyes névmas tipusok attekintése, hasznalati szabalyuk
megfogalmazasa: példakon keresztil vilagitsuk meg, mikor
helyettesithet6k a fénevek és a mondatok, mondatrészek a
névmasokkal. A példdk alapjan a tanuldk 6nalléan
fogalmazzak meg a szabalyokat!

Gyakorlasképpen a tanuldk maguk is irhatnak/készithetnek
kérdésbank-kartyakat. Ez tébb id6t elvesz, de a cél
szempontjdbdl ugyanolyan hasznos lehet.

A feladat leirdsa, lépések

1. atanuldkat két csoportra osztjuk;

2. atanuldk mindkét csapaton beliil meghatarozzak,
milyen sorrendben kovetik egymast a kérdések
felolvasasaban;
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3. amegfelel6 nehézségi szint(i kérdésbank-paklibdl
mindkét csapat minden tanuldja kap egyet;

4. mindkét csapat kap egy-egy névmaskartya paklit (a
lapokat szétosztjak egymas kozott a csapattagok);

5. az A csapat kezdi: az elsé jatékos felolvassa a
kérdésbank-kartydjan taldlhato elsé kérdést, pl.
Conosci la mia amica?;

6. a B csapat azon jatékosa, akinél a valaszhoz
szlikséges megfelel§ névmdskartya van (a fenti
példat kovetve a LA kartyalap), felall, felmutatja a
lapjat és hangosan kimondja a helyes valaszt: pl.
Si, LA conosco vagy No, non LA conosco (a tanulék
szabadon elddnthetik, hogy az igenl6 vagy a
tagadd alakot hasznaljak-e);

7. akérdezd a kérdésbank-kartydjan taldlhatd
megoldas segitségével ellendrzi, helyes volt-e a
valasz;

8. az A csapat mindaddig kérdez (a csapattagok
egymast kovetik a kérdezésben), amig a B
csapatbdl valaki nem téveszt, vagy az el6re
meghatarozott jatékidé le nem jar;

9. a két csapat szerepet cserél;

10. egy-egy jaték soran tobb kort is lejatszhatunk, a
végén az a csapat nyer, aki a tobb helyes
megoldast adta (minden jé megoldas egy pontot
ér);

11. az Osszetett igeid6k esetében csak akkor helyes a
megoldas, ha az ige participio alakja is j6 (ezen a
szinten a teljes megoldas 2 pontot ér);

12. mivel a névmaskartyakon csak egy névmas
szerepel, az 6sszetett névmasok (pronomi
combinati) esetében két tanulénak kell
egyuttm(ikodnie a helyes megoldas érdekében: pl.
Vuoi comprare questo libro a Gianni? Si, glielo
voglio comprare / Si, voglio comprarglielo;

13. ha az 6sszetett névmas Osszetett igeidével jar
egyutt, csak akkor fogadhaté el teljes értéklnek a
valasz, ha az ige participio alakja is helyes volt (a jé
megoldas szintén 2 pontot ér).

Egyéb

A jaték 3 nehézségi fokon jatszhatd: az alapszinten csak
egyszer(d névmasokat és egyszer( igeid6ket hasznalunk
(A2); a kozépszinten maradnak az egyszerl névmasok, de
megjelennek az 0sszetett igeid6k (A2); a legnehezebb
szinten az Gsszetett névmasi alakokat (pronomi combinati)
is tudni kell alkalmazni (B1). A jaték soran figyeljink a
fokozatok betartasdra.

A jatéknak tobb varidcidja is lehet: pl. az el6re gyartott
névmaskartydk helyett a csapatok Ures lapokat is
kaphatnak, amelyekre a lehet6 leggyorsabban nekik kell
rairni a helyes megoldast. Ebben az esetben érdemes tébb
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kisebb létszdmu csoportot létrehozni és a jatékot
,kormérkdzés” formajaban lebonyolitani.

A jatékos tanulas mar dGnmagaban 6romforrdssa valhat a
tanuldk szamara, am érdemes a tétet emelniink: tovabbi
motivaciét jelenthet, ha a nyertes csapat tagjait
érdemjeggyel (kisotos) jutalmazzuk. Ha tobb éran at
jatsszuk a jatékot, figyeljlink arra, hogy a csapatok tanuléi
Osszetétele mindig valtozzon, igy nincsen elére , lefutott”
meccs, a nyerés lehetésége mindig mindenki szdmara
egyforman adott. Ez nagyobb 6sztonzést jelenthet az
otthoni egyéni készilés soran is.
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4.8 Go-moku (Amdba)

Feladat cime

Go-moku (Améba)

Nyelv olasz
Nyelvi szint B1
Téma szokincsfejlesztés és a melléknév fokozasa (grado

positivo, grado comparativo, grado superlativo),
hasonlito szerkezet

(EIményalapu nyelvoktatasi) tarsasjaték
madszer (ek)
Résztvevik szdma 2-15 16

Munkaforma

teljes tanuldi csoport 2 csapatra osztva

cél

Cél a melléknév fokozasanak és a hasonlitdé mondat
alkotasanak a gyakorldsa. Mindekdzben a jaték
lehetGséget ad bizonyos témakorokkel kapcsolatos
szokincs rendszerez6 attekintésére, a lexikai ismeretek
tovabbi bovitésére.

Felszerelés, eszkozok

2 pakli témakartya + 2 pakli szamkartya (1, 2, 3
szamokkal) + 1 négyzetracsos A4 lap az amdGba jatékhoz +
piros és kék filctoll

1d6

10-15 perc

Felkésziilés

A témakartydkon szerepl6 témakorokhoz tartozd lexikat
atismételjiik (figyeljlink arra, hogy a fénevek mellett a
tulajdonsagokat jel6l6 mellékneveket is tekintsiik at).

Példakon keresztil megvilagitva ravezetjiik a tanuldkat a
melléknév fokozasanak szabdlyaira. Fontos, hogy a
tanuldk 6nalldan jojjenek ra és fogalmazzak meg a
szabdlyokat. Az alap-, kdzép- és fels6fokot (relativ és
abszolut) egymasra épitve targyaljuk, végil kilon térjink
ki a rendhagyd kozép- és fels6fokkal rendelkezé
melléknevekre.

A melléknév képzésével kapcsolatos ismereteket végil
Gltessiik at a hasonlitd szerkezet (hasonlitas)
gyakorlasara.

A feladat leirasa, lépések

1. atanuldkat két (kék és piros) csapatra osztjuk;

2. mindkét csapat valaszt egy csapatkapitanyt, akik
kimennek a tablara rajzolt vagy arra felragasztott
amd&ba jatékmez6hoz: 6k fogjak az amdbbat
jatszani, és csak nekik lesz lehet6séglik javitani,
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ha a csapatuk rossz megoldast adott;

3. atémakartydkat 6sszekeverjiik és fejjel lefelé a
csapatok elé helyezzik;

4. aszamkartydkat szintén 0sszekeverve a csapatok
el6tti asztal kdozepére helyezzik fejjel lefelé;

5. az A csapat elsé jatékosa mindkét paklibél huz
egy-egy kartyat és hangosan bemondja a rajtuk
szerepld témakort és szamot: pl. LIBRO — 2
(grado comparativo), majd felszélit valakit az
ellenfél csapatabdl;

6. a B csapat felszdlitott versenyzGje az adott
témakorben mond egy mondatot, amelyben
szerepel egy melléknév is, méghozza a
szamkartya altal jel6lt fokban: pl. Questo LIBRO é
PIU INTERESSANTE di quello che ho finito di
leggere ieri.;

7. ha helyes a mondat, a csapatkapitdny huzhat egy
jelet az amdéba jatéklapon;

8. most a B csapat elsé jatékosa hiz kartyakat,
hangosan bemondja a témakort és a szamot,
majd felszdlit egy jatékost az ellenfél csapatdbdl,
és igy tovabb;

9. havalamelyik jatékos nem j6 példat mond, a
csapatkapitanynak lehet6sége van korrigalni;

10. amennyiben a csapatkapitdny mondata helyes,
ugyanugy behuzhatja az amdéba lapon a jelet, am
ha 6 is helytelen megoldast ad, ismét az ellenfél
huzhat jelet az amébaban;

11. a jatékot az a csapat nyeri, akinek hamarabb
gylilik 6ssze folytatdlagosan (vizszintes,
fliggbleges vagy atlds irdnyban) 5 jel.

Egyéb

Ha nem feltétlenil érezziik sziikségesnek, hogy szorosan
felligyeljik a mondatalkotasokat, akkor a jatékot parban
is jatszhatjdk a tanuldk. Ez nagyobb 6nallésagot és nyelvi
magabiztossagot kovetel a résziikrél. Ha azonban
nyelvileg még bizonytalanok, tanacsosabb figyelemmel
kovetniink a megoldasokat, nehogy rosszul rogziiljenek a
tanuldkban a példak.

Javaslatok a témakdrtyakhoz:

animali, casa, scuola, cibo, citta, divertimento, festa,
mobili, lavoro, musica, libro, natura, sport, vacanza,
cucina, giovani, gusti e preferenze, gita, shopping,
trasporto, moda, informatica stb.
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4.9 Giro giro tondo.... (Lanc, lanc, eszterlanc...)

Feladat cime

Giro giro tondo.... (Lanc, lanc, eszterlanc...)

Nyelv olasz
Nyelvi szint B1
Téma szokincsfejlesztés (kiilonos tekintettel a hatarozoé-, kérdé-

és eldljaroszdkra), a kommunikacios készség fejlesztése

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

dramapedagodgia

RésztvevGk szama

2-15 6

Munkaforma

teljes tanuldi csoport

cél

Cél a spontdn nyelvi megnyilatkozas képességének
kialakitdsa, a mar birtokolt szokincs aktivizaldsa 6nallé
mondatalkotassal, a rugalmas és gyors kommunikacio
kialakulasanak el6segitése. A jaték kiszamithatatlansagdbdl
addéddan a tanuldk koncentracidjat is fejleszthetjik.

Felszerelés, eszkozok

1 pakli ikonokat dbrazolé kartyakkal (az ikonok tagabb
tematikus mezdket is jeldlhetnek) + 1-1 pakli nyelvtani
kartya id6-, mdd- és mennyiség-hatarozdszdkkal, eloljaré-
és kérd6szokkal, valamint allitast és tagadast kifejez6
hatarozészokkal + babzsak vagy labda

[d6

20-25 perc

Felkészlilés

Az ikonok altal jelolt tematikus mezdket tekintsiik at a
jatékot megel6z6en (akar a megel6z6 dran): készitsiink
listat, hogy egy-egy ikonnal jelolt téma kapcsan milyen
szavak jutnak a tanulék eszébe. Ismételjik 4t a
kordbbiakban tanult lexikai ismereteket témakorok szerinti
bontasban.

Ismételjlk at, esetleg tanuljunk meg Uj hatarozo-, eldljaré-
és kérdGszokat, majd fajtak szerint készitslink beléluk
listdkat. Ha rendszerezve kozvetitjik a tudast, segitjik az
elsajatitast.

Tekintettel az aktivizalandd ismeretanyag mennyiségére és
sokféleségére, a felkészilést érdemes a megel6z6 drakon
elvégezniink. A felkésziilési fazist felhasznalhatjuk arra is,
hogy a tanuldkkal kozosen készitsiik el a jatékhoz
szlikséges ikonkartyakat és a nyelvtani kartyak paklijat.

A feladat leirasa, lépések

1. atanuldk korben tlnek;
2. anyelvtani kartyakat 6sszekeverjik egyetlen
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pakliba rendezve 6ket;

3. minden tanuld kap 3-3 kartyalapot mindkét (az
ikonokat tartalmazd és a nyelvtani) paklibdl;

4. barki elindithatja a jatékot azzal, hogy hangosan
felolvassa az egyik nyelvtani kartyajan talalhaté
szot: pl. MAI, majd a babzsak (labda)
tovabbadasaval felszdlitja egyik tarsat (a felszdlitas
mindenki altal haszndlt fordulata legyen a ,,Tocca a
te, ...I");

5. afelszélitott tanulé az egyik ikont tartalmazé
kartydjat kivalasztja és hangosan kimondja az
ikonnal kapcsolatban eszébe jutott legelsé szét: pl.
OMBRELLONE a nyaralds, vakdcio ikonnal
kapcsolatban, majd a babzsakot (labdat)
tovdbbitva 6 is felszdlitja az egyik tarsat (,, Tocca a
te, ...");

6. az Ujonnan felszdlitott tanuldnak a korabban
hallott két sz6 felhasznalasaval egy mondatot kell
alkotnia: pl. Non ho visto MAI un OMBRELLONE
cosi grande!, majd 6 is tovabbadja a babzsdkot
(labdat), és felszdlitja egyik tarsat a kovetkez6 kor
megkezdésére (, Tocca a te, ...!");

7. ajaték kezdédik elolrél;

8. ajaték sordn egyszer lehet passzolnia minden
jatékosnak, de csak a mondatalkotas fazisaban (a
masodik passzolasnal kiesik a jatékos);

9. passzolds esetén a felszdlitott tarsnak ugyanazzal a
két szoval kell mondatot alkotnia, amelyekkel a
passzolo jatékosnak kellet volna;

10. a jaték akkor ér véget, ha minden jatékban maradt
tanulénak elfogyott minden kartyaja.

Egyéb

Ha tétet szeretnénk adni a jatéknak, jatszhatjuk kiesés
rendszerben: minden jatékosnak két élete van, a passzolds
és a rossz megoldas egy élet elvesztését jelenti. Ha a
jatékos mindkét életét elveszitette, kiesik. Egy életet két jé
megoldassal lehet visszaszerezni, am ehhez a tarsakra is
szlikség van, hiszen csak akkor jut széhoz egy jatékos, ha
valaki felszdlitotta. Az nyer, aki a legtovabb jatékban
marad. Ez a variacio stratégiai gondolkodast is kdvetel a
tanuléktél: lehet dtmeneti szovetségeseket talalni, de
el6bb-utébb mindenki ellenféllé valik, hiszen a legvégén
csak egy gyGztes lehet. A gy6ztest (vagy akar az els6 harom
helyezettet) javasoljuk érdemjeggyel jutalmazni.

Néhany javaslat az ikonos kartyakhoz:

autd, étterem, kényv, TV, hotel, computer, napernyd,
replil8, Olaszorszdg, mosogép, fényképezbgép, kerékpdr,
telefon, vonat, labda, hegy, Colosseum stb.

Néhany javaslat a nyelvtani kartyakhoz:
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I1d6:

ora, adesso, oggi, domani, ieri, dopodomani, fra una
settimana, I'anno scorso, entro domani, un mese fa,
talvolta, sempre, spesso, raramente, qualche volta, mai, di
solito, continuamente, ancora, presto, tardi, fino alle 18.00,
entro una settimana, di giorno, di sera, di mattina, ogni
tanto, una volta al mese, al pit presto, in questo momento,
la settimana prossima, subito ecc.

Méd:

bene, male, volentieri, con piacere, cosi, facilmente in
fretta, a quattr’occhi, in fretta e furia, pian piano, per
scherzo, in generale, in breve ecc.

Mennyiség:

assai, abbastanza, appena, soltanto, non....affatto, quasi,
inoltre, troppo, molto, poco, nessuno, niente, molti, tutti,
pochi, tutto, qualcuno, tutti e due, la maggior parte ecc.

Allitas és tagadas:

sicuramente, appunto, proprio, precisamente,
esattamente, perfettamente, davvero, naturalmente,
certamente ecc.

El6ljardszok:

senza, tranne, sotto a, sopra, davanti a, dietro, vicino a,
lontano da, nei dintorni di, durante, mediante, nonostante,
intorno a, fino a, in mezzo a, a causa di, in cambio di, con
lo scopo di, prima di, grazie a di fronte a...ecc.

Kérdgszok:

Quando?, Quanto?, Come mai?, Perché?, Quale?, Dove?,
Che cosa?, Chi?, Come?, Con chi? ecc.
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5. Spanyol nyelv

Cim NYELVI SZINT MODSZER

5.1 ¢Como se sienten tus Al Felfedezéses tanulds
amigos?

Hogy vannak a barataid?

5.2 Vamos a hacer las Al Felfedezéses tanulds
compras / Vasaroljunk!

5.3 Macedonia de frutas Al, A2 Kooperativ tanulds
/ Gylimolcssalata

5.4 {Cémo hablamos con A2 Interkulturdlis nevelés
gestos?

5.5 El mundo inteligente A2 Jaték

/ Okosvilag

5.6 Cuéntame un cuento B1 Digitalis torténetmesélés
5.7 La Tierra en peligro B1 Jaték

5.8 iVamos a actuar! B1 Interkulturdlis nevelés
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5.1 ¢Como se sienten tus amigos? / Hogy vannak a barataid?

Feladat cime

¢Como se sienten tus amigos? / Hogy vannak a barataid?

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint Al
Téma Erzelem kifejezése

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Felfedezéses tanulas

RésztvevGk szama

A szamitdgépek, mobiltelefonok szamatdl fligg.

Munkaforma

egyéni vagy paros munka

cél

Kooperacid, szébeli kommunikacié, szovegértés, iraskészség és
digitalis kompetencia fejlesztése, szokincsfejlesztés.

Képesek legyenek a mindennapokban érzelmeik, lelkidllapotuk
kifejezésére spanyolul. Képesek legyenek az idegennyelv(i feliratok,
kifejezések megfejtésére, azonositasara az emojik segitségével.

Felszerelés, eszkozok

Szamitdgép, internetkapcsolat, facebook

1d6

15-20 perc

Felkésziilés

Belépés a Facebook-oldalra, illetve a nyelv atallitasa spanyolra

A feladat leirdsa, l1épések

1. A csoport tagjai egyénileg vagy pdrban megkeresik barataik,
ismerdseik aznapi vagy el6z6 napi Facebook-bejegyzéseit,
Osszegydijtik, milyen allapotmegjeloléseket taldlnak.

2. Az dllapotmegijelolések mellett talalhato
segitségével megprobdljdk megfejteni a spanyol
jelentését.

3. Hasonlé bejegyzéseket készitenek magukrél a)
feliileten, b) kiosztott papirlapokon.

emotikonok
kifejezések

internetes

Egyéb

Az elkészitett ,allapotjelentéseket” akar kés6bb is fel lehet
hasznalni, hogy tdjékozddjunk a csoport tagjainak érzelmi
allapotardl, hangulatarél.

“me siento alegre =me siento ...

Zme siento fabuloso/a “Ime siento relajado/a

= ' ' ~/me siento
=me siento genial en .
maravillosamente
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5.2 Vamos a hacer las compras / Vasaroljunk!

Feladat cime

Vamos a hacer las compras / Vasaroljunk!

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint Al
Téma Vasarlas

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Felfedezéses tanulas, feladat alapu tanulas

RésztvevGk szama

A szamitégépek, mobiltelefonok szamatdl flgg.

Munkaforma

egyéni, paros vagy csoportmunka

cél

Kooperacid, szobeli kommunikdcio, szovegértés és
kompetencia fejlesztése, szokincsfejlesztés.

digitalis

Képesek legyenek eligazodni egy szamukra ismer6s, de
idegennyelv(i oldalon a meglévé ismereteikre tamaszkodva.
Képesek legyenek lebonyolitani a valogatas, tdjékozddds, vasarlas
folyamatat.

Felszerelés, eszkozok

Szamitégép, internetkapcsolat

1d6

15-20 perc

Felkésziilés

A vasarlassal kapcsolatos szavak, kifejezések elsajatitasa

A feladat leirasa, l1épések

A tanuldknak egy valds webdruhaz honlapjan dolgoznak.
Sziiletésnapi bulit kell terveznilik, ahhoz beszerezniiik a sziikségek
dolgokat.

1. Megtervezik a bulit.
2. Osszeirjak a sziikséges kellékeket.

3. Belépnek a weboldalra, korilnéznek a virtualis aruhdazban,
kivalogatjak a vdsarolnivaldkat. Az oldalon végigmennek minden
Iépésen egészen a fizetésig, mintha egy igazi vasarlasrdl lenne sz6.

Vamos a hacer las compras

Quieres organizar una fiesta de cumpleafios
tus amigos. Necesitas muchas cosas, pero no tienes mucho
tiempo, asi que vas a comprar en el supermercado online
https://www.ulabox.com/.
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1. Entras en la pdgina web
https://www.ulabox.com/.

2. Buscas los productos necesarios.
3. Entras en tu carrito

de compra.

4. Pulsas en “Comprar”.

¢Tienes descuentos?

La palabra descuento significa:

¢Cuadnto cuesta tu pedido?

¢Qué significa Ahorrar comprando 2 ?
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5.3 Macedonia de frutas / Gyiimolcssalata

Feladat cime

Macedonia de frutas / Gyiimolcssalata

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint A1/A2
Téma Recept készitése valds élmények alapjan

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Multiszenzoros tanulds, kooperativ tanulas

Résztvevdk szama 10-12
Munkaforma csoportmunka
cél Csoporton belili kooperacid, szébeli kommunikacid, irdskészség

fejlesztése, szdkincsfejlesztés, egyszerl jelen idejli igealakok /
felszdlitd mddu igealakok gyakorlasa

Képesek legyenek egyszer(ibb ételek elkészitésének leirdsara

Felszerelés, eszkozok

Egy egyszerl recept spanyolul, a haszndlandd igék, felszerelések,
eszkozok, gyimolcsok listaja spanyolul, Kések, villak, kanalak, talak,
tanyérok, szalvétak megfelel§ szamban

1d6

35-40 perc a tanuldk el6zetes ismereteitdl fliggben

Felkésziilés

A megfelel§ szokincs elsajatitasa. Egyszerd jelen idejl igealakok /
felszdlitd modu igealakok ismerete.

A feladat leirdsa, lépések

1. A tanulék kapnak egy egyszerl receptet spanyolul, amelynek
segitségével megismerkednek a receptirds formai és tartalmi
jellemzéivel, széhasznalatdval, pl.:

BOCADILLO DE JAMON Y QUESO

DIFICULTAD: facil
NUMERO DE COMENSALES: una persona
TIEMPO DE ELABORACION: 5 minutos

INGREDIENTES:

e una loncha de jamén
e una loncha de queso
e dos rodajas de pan
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e 10 gr de mantequilla

MODO DE ELABORACION:

e cogemos dos rebanadas de pan,

e untamos el pan con la mantequilla

e entre unay otra rodaja colocamos una loncha de queso y
una loncha de jamén

e traemos un plato,

e servimos el bocadillo

y iA COMER!

2. Osszegydjtik, milyen eszkdzoket hasznalunk a recept
elkészitésénél, pl.: utensilios: plato, tenedor, cuchillo, cuchara,
vaso, servilleta, mantel.

3. El6készitjuk a gylimolcssalatahoz szikséges eszkozoket,
gylimolcsoket. Pl.: frutas: manzana, pera, platano, limén, naranja,
mandarina, nuez.

4. Megtervezzilk a folyamatot lépésrél |épésre. verbos: lavar,
cortar, pelar, mezclar, afiadir, coger, colocar/poner, poner la mesa.

5. A tanuldk elkészitik a gylimolcssalatdt, minden egyes
munkafazist hangosan kommentalva.

6. Ha elkészlilt a saldta, megteritjuk az asztalt és egy jot
csemegéziink beldle.

7. Utolsé l1épésként a csoport elkésziti a salata receptjét.

Egyéb

Magasabb szinten ki lehet egésziteni a feladatot a szinek, formak,
izek azonositasaval, megnevezésével.

A receptirast kérhetjiik bonyolultabb nyelvtani szerkezetekkel is,
illetve gyakorolhatjuk a szévegkohézids eszkdzok hasznalatat. PL.:

AL PRINCIPIO:

- En primer lugar
- Primero
- Para empezar

EN MEDIO:

- Luego,
- Segundo,
- Después,
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- Después de ...

- A continuacion,
-Unavez que ...
- Al cabo de ese tiempo....
- Posteriormente,
- Mientras.....

- Durante el tiempo que ....

PARA FINALIZAR:

- Finalmente,
- Para terminar,
- Por ultimo,
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5.4 {Como hablamos con gestos?

Feladat cime

¢Como hablamos con gestos?

Nyelv spanyol
Nyelvi szint A2
Téma gesztuskommunikdcid, kultura-specifikus gesztusok

(EIményalapt nyelvoktatasi)
maodszer (ek)

interkulturalis nevelés, kooperativ tanulas

Résztvev6k szama

az egész osztaly

Munkaforma kiscsoportos munka (3-4 f6)
cél csoporton bellli egylttmakodés, kulturdlis ismeretek

bévitése, kommunikacié és prezentaciés technikdk
gyakorlasa

Felszerelés, eszk6zok

gesztusokrdl készitett fénykép vagy rajz (legaldabb négy
kiilonb6z6, és mindegyikbdl négy darab)

1d6

Felkésziilés

kivalasztani néhany a célnyelvi kulturara jellemz§
gesztust, lehetGleg olyat, amelynek nem nyilvanvalé a
jelentése

A feladat leirasa, [épések

1. négyf6s csoportokat hozunk Iétre, és minden
csoportnak adunk négy-négy fényképet/rajzot egy
gesztusrdl (a  kalonb6z6 csoportok eltér6 gesztust
kapnak)

2. kozosen beszéljék meg, hogy szerintiik mit jelenthet
az adott gesztus, milyen szituacidékban taldlkozhatunk
vele

3. kozben a tandr folyamatosan monitoralja
munkdjukat, és amennyiben szlkséges, segiti 6ket

4. a csoportokat 6sszekeverjiik, és az Ujonnan létrejott
csoportokban mar mindenkinél kilonb6z6 gesztus
fényképe van

5. egy tipikus szituacié eljatszasdaval megprobaljak
megértetni a gesztus jelentését a tébbi tanuldval

6. utolsd lépésként minden csoportbdl egy-egy tanuld
az osztaly el6tt bemutatja, elmagyardzza a kilonb6z6
gesztusok jelentését

Egyéb

A kovetkezd orara mindenki kitaldl egy mini szituaciot a
gesztusok illusztraldasara, amit aztan el6ad a tobbieknek.
Az abrakon kivil a feladatokhoz alkalmazhatjuk a
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mozdulatok, gesztusok pontos leirasat is, amelyeket 6ssze
kell parositani az abrakkal.
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Mellékletek

Spanyol gesztusok abrdi, jelentésiik és leirdsuk

jQué perezoso!

Eres un caradura.

jA comer!

Bajar lentamente ambas manos
abiertas.

Golpear una cara con la parte
interior o exterior de la mano.

Mover la mano con los dedos
juntos hacia la boca.

iDéjalo ya! iYa estoy harto! iMucho!
Elevar las manos formando tijeras | Tocar la cabeza con los dedos | Elevar una mano abierta
con dos dedos e imitando el acto | juntos y alejarlos de repente | moviéndola con la muifieca
de cortar. hacia arriba. ligera.

Forras: http://www.learn-aprender.com/gestos-espanoles/
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5.5. El mundo inteligente / Okosvilag

Feladat cime

El mundo inteligente

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint A2 (és fentebbi szintek)
Téma Nuevas tecnologias

(EIményalapu
nyelvoktatasi) mddszer
(ek)

Forditott osztalyterem, gondolattérkép készités, jatékos nyelvtanitds

RésztvevGk szama

Az egész osztaly

Munkaforma 4-8 f6s kiscsoportok
cél Szbvegértés, szokincsfejlesztés, targyak és azok funkcidinak leirdsa

Felszerelés, eszkdzok

Szamitégép/tablet, internet, sajat készitésd doodle kartyak

1d6

30 perc

Felkésziilés

Forditott osztalyterem mddszerével a didkok otthon mar
megismerkednek a feldolgozandd téma egyes elemeivel.

A feladat leirdsa, l1épések

1. Adidkok el6z6 éran a tanartdl egy vided linkjét kapjak meg (link a
mellékletben), melyet otthon meg kell nézniik. A vided a
mobiltelefonokkal, azok részeinek és funkcidinak szdkincsével
ismerteti meg a néz6ket konny(, A1-A2-es szintl nyelvezet
haszndlatdval. A didkok otthon tovabb kutathatnak az 6ket
korilvevé miszaki targyakkal kapcsolatos szokincs témdjaban,
minden didknak legaldbb két altala hasznalt targgyal kapcsolatban
kell szavakat gyUjtenie.

2. Oran révid beszélgetés keretében a tanar meggyézédik arrél, hogy
a diakok megnézték a videdt, akik ezt kbvetSen 3-4 f6s
csoportokban gondolattérképet készitenek a napjainkban
hasznalatos Uj technoldgiak témakorében. A tanar egy
megkezdett gondolattérképet vetit ki a tablara, mely segitséget
jelent a diakok szamara.

3. Az elkésziilt gondolattérképeket 6sszehasonlitjak a csoportok, a
felmerdilt Uj szavakat megbeszélik a tandr segitségével.

4. A didkok dobble jatékkal gyakoroljak be az Uj szavakat, 4-8 fGs
csoportokban.

Egyéb

Amennyiben a teremben rendelkezésre all a technika, a didkok
online gondolattérképet is készithetnek, példaul a https://coggle.it
alkalmazdssal.
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Mellékletek

Video:
Palabras espafiolas sobre teléfono movil, celular. Tio Spanish: aprender espafiol online

https://www.youtube.com/watch?v=MwG4V8Q5XT4

Minta megkezdett és folytathaté gondolattérkép (készités forrasa: https://coggle.it):
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Letolthetd, nyomtathatd, laminalhaté doodle kartyak (sajat szerkesztés, képek forrdsa:

Www.pixabay.com):

|
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5.6. Cuéntame un cuento

Feladat cime

Cuéntame un cuento

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint B1
Téma Ember és tdrsadalom: hires spanyolok

(EIményalapu nyelvoktatasi)
madszer (ek)

Digitalis torténetmesélés

Résztvevik szama

Az egész osztaly

Munkaforma Kiscsoportos munka (2-3 f6)
cél Csoporton beliili kooperacid, irdskészség és digitalis

kompetencia fejlesztése, kulturalis ismeretek bivitése,
szOvegkohézids eszk6zok alkalmazasa, képesek legyenek mult
idejl torténet elmesélésére

Felszerelés, eszkdzok

Szamitdgép, internet, vided/képregénykészits alkalmazas
(www.storyjumper.com, www.storybird.com, movie maker,
lightworks), képi adatbdazisok (www.pixabay.com,
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/)

1d6

Projektmunka, tébb napos, akar tobb hetes id6szakban
kivitelezhet6

Felkésziilés

Megel6z6 6rakon a tanuldkkal a tanar megismerteti az
alkalmazandé programot, az indefinido és imperfecto
alakjainak megismerése és alkalmazasanak elsajatitasa

A feladat leirdsa, lépések

1. Azels6 tanérdn egy online szerkesztett széfelh6
segitségével a didkok megprébdlnak minél tobb hires
spanyol, vagy latin-amerikai személyt 6sszegydjteni
megemlitve azt a terlletet, amiben maradandét
alkottak. Rovid beszélgetést folytatnak az altaluk
ismert hires személyekrdl.

2. 2-3 f6s csoportokat alkotnak és kivalasztanak egy hires
spanyol személyt, akinek a bérébe bujva el fogjak
mesélni élettorténetét, vagy életének egy szakaszat.

3. Informacidgytijtés otthoni munkaként a valasztott
személyrd6l.

4. Atorténet elkészitéséhez képi anyag gyljtése
adatbazisokbdl otthoni munkaként.

5. Atorténet vazanak megtervezése és a szoveg
megalkotdasa kiscsoportos munkaban tandrai
kérnyezetben.

6. A digitalis torténet megalkotasa képregény, vagy
videdkészitd szoftver alkalmazasaval (otthoni vagy
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tandrai munkaként).

7. A produktumok bemutatdsa a csoport tobbi tagja
szamara, az anyagok felhelyezése kézosen elérhetd
online feliletre.

Egyéb A projektmunka egyes lépései otthoni vagy tanérai munkaként
kivitelezhet6k. Ennek aranyatdl is fligg a projekttel foglalkozd
tandrak szdma. A projekt lehet lezaré feladata a két mualt id6
(indefinido és imperfecto) gyakorlasanak.

Melléklet

Sz6felhd (https://wordart.com/I131my9qa94rw/word-art)

Antoni Gaudi

Joan Mirc Antoni Gaudi s

H el Miguel De Cervantes -
Antomi Gawd! Antoni G
Pablo Picassoy:

Salvador Dali Sq[vador Dali Antonio Banderas FI'(IHCISCO Franco

iélope Cruz

Pablo Picasso
Rafael Nadal

Joan Miro
Luis Bufiuel

JFrcm(nm meM O tor Dali

_Enrigue Ig!esrasl

Cervantes Hanleras
Bardem
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5.7. La Tierra en peligro

Feladat cime

La Tierra en peligro

Nyelv Spanyol
Nyelvi szint B1
Téma Kornyezetlink: kornyezetvédelem, kdrnyezetszennyezés

(EIményalapt nyelvoktatasi)
madszer (ek)

Online szerencsekerék, jaték: érai ,,szelektiv
hulladékgylijtés”, kreativ plakatkészités

RésztvevGk szama

Az egész osztaly

Munkaforma Kiscsoportos munka (2-3 f6)
cél Csoporton belili kooperacio, szébeli kommunikacid,

iraskészség és digitalis kompetencia fejlesztése,
székincsfejlesztés, feltételes mdd vagy felszolité maéd
gyakorlasa

Felszerelés, eszkdzok

Szamitégép, internet, kartonok, tejfélos kupak, szines
filcek, nyomtatott ikonok/képek

1d6

Teljes tandra

Felkésziilés

A feladat leirdsa, l1épések

1. A témardl egy online szerencsekerék kérdéssorral
részletes beszélgetést folytatnak a didkok,
Osszehasonlitjak szokasaikat, véleményeket
Utkoztetnek. A felmerils szdkincsrél listat készitenek,
vagy mar elére elkészitve kapnak nyomtatott anyagot a
tandruktol.

2. A didkok 3-4 fGs csoportokat alkotnak. Hasznalt

tejfolos/joghurtos kupéakat neveznek ki szelektiv
hulladékgy(ijté kukdknak, minden csoport 4-4 kukaval
dolgozik, melyekre alkoholos filccel a szelektiven
gyljtott hulladék szimbdlumat rajzoljak. (mdanyag, fém,

papir, Uveg)

3. Minden csoport kap egy hulladékcsomagot (kivagott

grafikus képeket), melyeket a megfelel6 kukaba kell
helyeznilik. A feladat ellenérzésekor minden csapat egy
masik kuka tartalmat Griti ki, megnevezve a
hulladékokat. A képek kozott tobb kakukktojds van, ezek
egy Uj csoportot alkotnak, melyrél a didkoknak ki kell
talalniuk, mi a kozos bennik.

4. A munka kiscsoportokban folyik tovabb, a feladat

zarasaként kartonok segitségével figyelemfelhivé
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plakatot készitenek a didkok, melyen abrdak, nyilak,
szovegek segitségével kell felhivni a figyelmet arra, hogy
a hétkdznapi ember mit tehet kdrnyezetiink védelméért
(felszolitd médu mondatok vagy a deberias + INF
szerkezet hasznalataval).

Egyéb Alacsonyabb nyelvi szinttel rendelkezé didkok esetében az
utolsé feladatban csak fénévi igenevek hasznalataval is
lehet dolgozni a plakdtokon, a szerencsekerék kérdéssoran
pedig lehetséges apré valtoztatasok elvégzése.

Mellékletek

Szerencsekerék linkje: http://wheeldecide.com/index.php?id=214808

Szerencsekerék kérdései:

¢éSoléis separar la basura en casa?

¢Coémo se puede hacer compost en casa?

¢Qué significan los tres R (reducir, reutilizar y reciclar)?

¢Qué problemas han surgido en los mares y océanos en los Ultimos tiempos?

¢Qué desastres naturales conoces?

¢Qué significa el turismo ecolégico?

¢Coémo resolverias el problema del hambre en el mundo?

¢Qué residuos se pueden reciclar?

éPor qué es tan importante reciclar?

¢Cudles son las causas y los efectos del calentamiento global?

¢Coémo se puede frenar el calentamiento global?

¢Qué productos de limpieza respetuosos con el medio ambiente usais en casa?

¢Por qué se produce la desertizacion en ciertas regiones?

¢Qué organizacion es Greenpeace?

¢Qué podemos hacer nosotros para luchar contra los problemas medioambientales?
¢Qué deberian hacer los gobiernos para luchar contra los problemas medioambientales?
¢Cémo imaginas el futuro del transporte?

éCrees que dependemos demasiado del petréleo? ¢ Qué otras alternativas existen?

¢Cudles son las energias renovables?
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¢Qué bolsas sueles usar para hacer las compras?

¢Qué efectos tendra la subida del nivel global del mar?

¢Cuales son las consecuencias de la sobrepoblacién?

éPor qué se extinguen cada vez mas especies?

¢Coémo podriamos reducir el consumo de energias?

¢Como se podria reducir la emisién de gases contaminantes?

¢Qué sabes de la Amazonia y los problemas que existen en su territorio?

¢Qué son las casas pasivas?
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Hulladékok ikonjai (sajat szerkesztés, forras: www.pixabay.com) — nyomtathatd, laminalhaté,

darabolhaté
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5.8 jVamos a actuar!

Feladat cime

iVamos a actuar!

Nyelv spanyol
Nyelvi szint B1
Téma gesztuskommunikdcid, kultura-specifikus gesztusok

(EIményalapu
nyelvoktatasi) modszer
(ek)

interkulturalis nevelés, kooperativ tanulas

Résztvevbk szama

harom vagy négy haromf&s csoport

Munkaforma

kiscsoportos munka

cél

csoporton belili egylttm(ikddés, kulturdlis ismeretek bdvitése,
kommunikacié és prezentacids technikak gyakorldsa, adatbazis
hasznalata

Felszerelés, eszk6zok

internethozzaféréssel rendelkez6 szamitogép, amelyen
megkereshetd az adott gesztusokat bemutatd on-line adatbazis,
szituaciokat (parbeszédeket) tartalmazé kartyak.

1d6

Felkésziilés

kivalasztani néhany a célnyelvi kulturdra jellemz8 gesztust,
dialégusokat tartalmazé kartyakat késziteni

A feladat leirasa, [épések

1. hdromfGs csoportokat hozunk létre, és minden csoport kap egy
rovid szituacios dialogust tartalmazé kartyat, amelyben
harom(-négy) kifejezéshez tarsithaté egy-egy gesztus.

2. kozosen keressék meg az on-line adatbazisban az adott
kifejezéshez tartozd gesztus képét vagy videdjat, leirdsat.

3. jatsszak el a szituaciot szoveg nélkill csupdn a megfelel
gesztusokkal, a tobbiek probaljak meg kitalalni a dialdgus
szbvegét vagy a szitudciot.

4. jatsszdak el a szituaciot szoveggel és gesztusokkal egyarant.

5. utolsé lépésként minden a csoportbdl egy tanuld az osztaly
el6tt bemutatja, elmagyarazza a kiilonb6z6 gesztusok
jelentését

Egyéb

A kovetkez6 6rara az egyes csoportok kitaldlnak egy ujabb rovid
dialégust, melyet el6bb gesztusokkal széveg nélkil, majd szoveggel
egyltt eljatszanak, és felvételen rogzitenek. Az éran el6bb levetitik
a néma verzidt, az osztdly megprobalja kitaldlni a dialogus
szovegét, majd lejatsszak a teljes valtozatot.
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Mellékletek

Dialégusok a gesztusokhoz tartozo kifejezések kiemelésével.

A. ¢ Vamos a comer?
B. Si, itengo un hambre!

C. No, no, yo no. Estoy lleno.

A. Tenemos que acabar, asi que
imanos a la obra!

B. Ay, ino!
cansancio!

iTengo un

C. Entonces, tu, vete a dormir.

A. Bueno, estamos listos, se
acabd, amigos.

B. Muy bien, entonces
tomamos una cerveza, ino?

C. Yo no, estoy cansado, asi
que me largo.

Spanyol gesztusokat tartalmazé adatbazis: http://www.coloquial.es/es/diccionario-de-gestos-

espanoles/3-manos-y-cuerpo/
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